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Sind Stadt und Natur
Gegensatze?
Trendkarten/Kategoriekarten
Das Trendkartenset besteht aus 5 Kategoriekarten, denen jeweils 4 Trends
zugeordnet sind. Mithilfe von Bildern und Beschreibungstexten gibt das Set euch -
einen Uberblick (iber verschiedene Zukunftstrends des Themas der Box. Ihr ent-
wickelt mit dem Trendkartenset in Teamarbeit verschiedene Zukunftsszenarien. I m p u ISka I‘ten
Hierbei erforscht ihr Moglichkeiten, wie sich unterschiedliche Kategorien des The-
mas in Zukunft entwickeln konnten. Zukunftsoptionen werden hierdurch greifbar Die 6 Impulskarten halten je eine provokante Frage zum Thema der Zukunftsbox
und konnen diskutiert werden. bereit, die nur mit »Ja« oder mit »Nein« beantwortet werden kann. Sie regen euch

dazu an, eine klare Position zu beziehen und euch Uber die unterschiedlichen
Ansichten in eurem Team auszutauschen. Die Impulskarten sind als Einstieg in
das Thema der Zukunftsbox geeignet.

Erneuerbare Energien

Megatrendkarten =

Auf insgesamt 10 Megatrendkarten werden je ein wichtiger Megatrend und seine BI'Cle n kelka I‘ten

maoglichen Auswirkungen auf die Welt beschrieben. Megatrends sind sichtbare

Veranderungen und Stromungen, die unsere Welt Gber Jahrzehnte hinweg beein- Die 5 Blickwinkelkarten ermoglichen euch, das jeweilige Zukunftsthema
flussen werden. multiperspektivisch zu betrachten. Die Perspektiven Politik, Umwelt, Technik,
Mithilfe dieses Kartensets konnt ihr Hypothesen entwickeln, wie sich Megatrends Menschen und Wirtschaft werden jeweils von einer Person vertreten, in deren
auf verschiedene Lebensbereiche auswirken. Ihr konnt auBerdem erkunden, wel- Rolle ihr schitpfen konnt. Jede der 5 Personen interessiert sich fur spezifische
che Folgen ihre Wirkung fUr ein zuvor erstelltes Zukunftsszenario hat. Die Bilder Zukunftsfragen des Themas, die ihr mithilfe von Links und Stichworten in einer
auf der AuBenseite geben euch einen schnellen Uberblick und die Texte auf der Recherche beantworten kdnnt. Ihr erweitert somit eure eigene Sichtweise und
Innenseite ermoglichen euch eine Vertiefung. lernt unterschiedliche Betrachtungsweisen auf ein Thema kennen, die alle ihre

Berechtigung haben.

@ Ein todlicher Virus bricht
aus. Er verbreitet sich
besonders schnell, wo !
Menschen auf engem Wie kdnnen wir
Raum zusammenleben. mehr Natur in unseren
Wohnort holen?

Wildcards

Dieses Kartenset besteht aus 5 Wildcards, die je eine extreme Zukunftsentwick-

Herausforderungskarten

lung aufzeigen. Dass diese Entwicklungen eintreten, ist sehr unwahrscheinlich, Jede der 5 Karten enthalt eine als Frage formulierte Herausforderung im Zu-
aber maglich. Ihr konnt die Wildcards bei der Entwicklung von Zukunftsszenarien kunftsthema. Sie fordert euch heraus, kreative Ideen und Losungsanséatze zu
einsetzen und somit unerwartete Ereignisse in eure Uberlegungen mit einbezie- entwickeln und so die Zukunft aktiv mitzugestalten.

hen.
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Anleitung zum Erstellen von Zukunftsszenarien

Fur die Zukunft kbnnen Menschen zwar Prognosen er-
stellen, exakt vorhersagen kann man die Zukunft jedoch und kreiert gemeinsam Szenarien, die moglich, winsch-
nicht. Deshalb betrachten Zukunftsforscher*innen immer bar oder zu vermeiden sind. Dabei konnen auch unerwar-
mehrere Zukunftsszenarien. Ein Zukunftsszenario be-
schreibt eine mogliche Zukunft. Die Technik, die dabei
hilft, sich mogliche Zukunftsbilder vorzustellen, nennt
man »Szenariotechnik«.

In welcher Welt mochtest du Leben? Begebt euch auf eine Reise in verschiedene Zukinfte

o Welche Zukunft ist dein
groBter Wunsch?

o Welche Zukunft ist dein
schlimmster Albtraum?

tete Ereignisse eintreten, die einen groBen Einfluss auf

die Zukunft haben. Daflr bendtigt ihr das Trendkartenset, /
bestehend aus 5 Kategoriekarten sowie 20 Trendkarten.

Zusatzlich konnt ihr die Wildcards und die Megatrend- ‘\
karten nutzen.
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Kategorie- und Trendkarten Kategorien erklaren Das erste Szenario erstellen

lesen und verstehen

Jedes Teammitglied nimmt sich eine Kategorie-
karte mit den dazugehdrigen vier Trendkarten.

Alle lesen nun ihre Karten und erschlieBen sich

Nun legen alle reihum ihre Kategoriekarte auf
den Tisch und erklaren dabei den anderen die
Kernaussage der Kategorie. Die Karten werden
untereinander angeordnet.

Reihum legen alle neben der Kategoriekarte eine
dazugehorige Trendkarte ab und erklaren diese.
Alle Trends, die untereinander liegen, bilden ein
Szenario. Die Trends konnen spater verschoben

die Kernaussage der Texte. werden.
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Impulsfragen

Soll dieses Szenario
Wirklichkeit werden?

Wie realistisch ist dieses
Szenario?

Was gefallt euch / geféllt euch
nicht an diesem Szenario?

Trendkarten austauschen

Zwei Trendkarten aus derselben Kategorie werden
nun miteinander ausgetauscht. Das Team disku-
tiert, wie sich die Szenarien dadurch verandern,
und bewertet die neu entstandenen Szenarien
(zur Hilfe siehe Impulsfragen im

vierten Schritt).

Weitere Szenarien erstellen
Reihum werden weitere Trends angelegt,
bis insgesamt vier Szenarien entstanden
sind und bewertet wurden.

Szenario ausschmiicken
und bewerten

1. Das Team diskutiert nun gemeinsam Uber das
entstandene Szenario und schmuckt es zu einer
Zukunftswelt aus.

2. Die Teammitglieder bewerten gemeinsam
das Szenario und begrinden dabei ihre Meinung
(zur Hilfe siehe Impulsfragen).

(o) M&gliche Vertiefungen der Szenariotechnik

Q) Wunschszenario

Das Team wahlt aus jeder Kategorie einen Trend aus, den es sich fur
die Zukunft winscht. Aus den funf Trends entsteht ein Szenario, das
das gesamte Team winschenswert findet. Alle diskutieren und begrin-
den, warum dieses Szenario auf jeden Fall Wirklichkeit werden soll.

t,} Wildcards

Alle Uberprufen, ob das Szenario dem Ereignis auf der Wildcard
standhalten kann. Das Team ermittelt Losungen, sodass die
Wildcard dem Szenario so wenig Schaden wie moglich zuflgt.

<";'_( Megatrends

Alle Teammitglieder analysieren die Auswirkungen des Megatrends auf
das Szenario. Sie diskutieren, ob es durch den Megatrend gefestigt
wird oder ins Wanken kommt. Das Team verandert Details des Szena-
rios, sodass es trotzdem funktioniert.

@ Albtraumszenario

Das Team wahlt aus jeder Kategorie einen Trend aus, den es fur die
Zukunft vermeiden will. Aus den flnf Trends entsteht ein Szenario,
das das gesamte Team als Albtraum bewertet. Alle diskutieren und
begriinden, warum dieses Szenario unter keinen Umstanden
Wirklichkeit werden soll.



