AL \



SEITE 2 - INFORMATION

DIE OBERFLACHE

VON EDITOR.P5JS.0RG

Auf editor.pbjs.org gelangst du zu dem

Editor, in dem du direkt starten kannst

ZU programmieren. Benennt die
E T Sketchdatei um.

> o Auto-refresh  Dirt 7/
>

sketchjs®

Hier wird eine Vorschau deines

Programms angezeigt, wenn du
den Play-Button klickst.

English v  Hello, Futurium! »

£

N

function setup() { .. o
createCanvas(400, 400); Grundgerust JedeS
3

function draw() |{ p5-jS-SKetChes_
u 1 W )
ek 24 Hier schreibst du Grundeinstellun-

dein Programm. gen fur den Editor.

N ;A WN =

Der Play-Button startet
dein Programm, der Die Konsole zeigt was

Stop-Button beendet es. gerade passiert und hilft
dir beim Fehler finden.

Console Clear W



SEITE 3 - INFORMATION

HELLO ELLIPSE!

Sketch = Help

Starte dein erstes Programm

. . by Futurium
und gehe mit deiner Maus S

Uber den Canvas-Bereich!
minutes ago

Einer kleinen Programmier-
tradition folgend, wollen wir
auch mit einem ,Hello World*“-
Programm starten, oder genauer
gesagt mit ,Hello Ellipse®.

Die Idee der JavaScript-Bibliothek
pS basiert auf der quelloffenen
Programmiersprache Processing.
Es ist eine Art Software-Skizzen-
buch, mit dem Kunstler*innen,
Designer*innen und anderen Men-
schen mit Ideen das kreative Ge-
stalten mit Programmierung einfach

gemacht wird.

Man kann damit grafische und inter-
aktive Anwendungen flr das Web
direkt im Browser erschaffen!

P5 ist Open Source und wurde von
Lauren McCarthy in die Welt gebracht.

function setup() {
createCanvas(400, 400);

function draw()\i
ellipse(mouseX, mouseY, 36, 30);

Clear




> - \/ a
SEITE 4 - LERNKARTE Schritt

EIN RECHTECK ZEICHNEN 1

FUr die Datenvisualisierung wollen wir ein Rechteck je nach Temperatur einfarben,
daflr programmieren wir zu Beginn ein Rechteck auf unsere Zeichenflache.

E File = Edit + Sketch « Help =
° B Auto-refresh Dirt cardarmom #
>

sketch.js® Preview

let temperatur;

function setup() {
createCanvas(400, 400);

}

function draw() {
background(220);
rect(30,40,40,50);
1

W00~ U B R =

—



Edit + Sketch v Helpw

SEITE 5 - INFORMATION

SETUP & DRAW B Auto-refresh Dirt cardamom #
FUNKTION

po.js stellt verschiedene Funk-

tionen zur Verflgung, die auto-
matisch aufgerufen werden. Die
beiden wichtigsten sind setup() let temperatur;
und draw(). Sie kbnnen ver-

schiedene Befehle enthalten, §© function setup() {

die Schritt fur Schritt abge- Er—eatecanvas (4&& , 4&&) ;
arbeitet werden. Die Funktion }

setup() wird bei Programm- In draw() stehen alle Befehle,
start einmal ausgefuhrt, zum . die permanent ausgeflhrt
Beispiel muss nur einmall function draw() { werden.

createCanvas() aufgerufen hackg round ( 220 ) -

werden. Danach wiederholt rect(30,40,40,50);
sich die Funktion draw() }

unendlich oft.

sketch.js®

In setup() stehen alle Befehle,
die bei Programmstart nur ein-
mal ausgefuhrt werden sollen.



SEITE 6 - INFORMATION

CANVAS, RECT &
BACKGROUND

Ix: 30px

Preview
]:y: 40px

Erzeugt eine Zeichenflache
function setup() { fiir dein Programm durch An-

createCanvas(400, 400); gabe der PixelmaBe (x-Achse, A~
} y-Achse).

backg rnund(E?_B) ; ¢ Farbe in RGB-Werten (Rot,
rect(30,40,40,50); Grin, Blau). Wenn nur ein Wert

} T in der Klammer steht, gilt er
fur alle 3 Farben.

3

4

5

6

77 function draw() { . . i .
8 Gibt der Zeichenflache eine
9

8

Zeichnet an der Stelle x: 30,
y: 40, ein Rechteck mit der
Breite 40 und der Hohe 50 Pixel.

I o ey F ol [PPSR T )



v Edit~ Sketch« Help

SEITE 7 - INFORMATION

B Auto-refresh  Dirt cardamom #

VARIABLEN

Eine Variable kann Informationen
speichern, die an beliebigen Stellen
im Code verwendet werden.

Das SchlUsselwort ,let” legt

- B
sketchjs eine Variable fest. Der Variab-

lenname ist hier ,temperatur®.

let temperatur;

Bildlich kann man sich eine Variab-

le wie eine Box vorstellen. Die Box 2 .
ist die Variable, der Inhalt der 37 function SE‘tUp() {
Wert. Der Wert kann sich beliebig 4 createCanvas (49@ 4@.@) .
verandern. In unserem Beispiel 5 } ! !
wollen wir einen Temperaturwert
(z. B. 14) einer senseBox in der 6
Box ,temperatur® speichern. 7 function d FEIW( ) {
8 background(220);
9 rect(30,40,40,50);
5]

}



SEITE 8 - LERNKARTE

DATEN VON EINER SENSEBOX LADEN

Die Funktion leseDatenVonAPI() ruft eine andere Funktion namens loadJSON() auf. Die
Funktion loadJSON() wird schon von p9.js bereit gestellt, um Daten des Datei-Typs “JSON”
abzurufen. Das kannst du dir wie eine Text-Datei vorstellen mit einer gewissen Struktur, um
beim Programmieren gezielt auf Elemente in der Datei zuzugreifen.

E File = Edit + Sketch « Help =
° B Auto-refresh Dirt cardarmom #
>

sketch.js® Preview

let temperatur;

function setup() {
createCanvas(400, 400);

}

function draw() {
background(220);
rect(30,40,40,50);

LY=T - L = R & [N FE Y N e

10 }

127 function leseDatenVonAPI(jﬂ
13 loadJSON();
14

Schritt

2




SEITE 9 - INFORMATION

EIGENE FUNKTIONEN

IN JAVASCRIPT

Funktionen sind ein Block von Anweisungen
mit einem Namen. Der Funktionsblock wird
einmal definiert. Danach kénnen die Java-
Script-Befehle der Funktion Uber den Na-
men mehrfach im Programm aufgerufen
werden. Diese Funktionen kénnen dann
zum Beispiel in setup() und draw() auf-
gerufen und ausgefuhrt werden.

Preview

Das Schlusselwort ,function® erschafft und
benennt eine eigene Funktion in JavaScript.
Alles was in den geschweiften Klammern {...}

; steht, gehort zu dieser Funktion.
rect{BB 40,40,50);

10 3}

11

127 function leseDatenVonAPI(ﬂ(
13 loadJSON();

14




SEITE 10 - LERNKARTE Schritt

DATEN VON EINER SENSEBOX 3
IN DIE KONSOLE AUSGEBEN

° B Auto-refresh  Dirt cardamom #
>

sketch.js® Preview

let temperatur;

function setup() {
createCanvas(400, 400);
leseDatenVonAPI();

}

function draw() {

background(220);
10 rect(30,40,40,50);
1 3}

L=l - I TS 4 BN FU R

137 function leseDatenVonAPI(){
14 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a703f2d67eb500811453971", SenseBoxDaten);
15 |}

177 function SenseBOxDaten(sensebOxjﬂ
18 console. log(sensebox) ;
19

Console Clear %

PObject { id: "59a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2017-08-30T18:29:06.3
76Z", updatedAt: "2020-10-12T16:04:22.2982Z", name: "Schneefernerkcpf", expo



E File » Edit Sketch + Help »

SEITE 11 - INFORMATION
° B Auto-refresh  Dirt cardamom #
>

EIGENE FUNKTION
shetenis® AUFRUFEN

1 let temperatur;

2 Die Funktion leseDatenVonAPI() wurde
37 function setup() { zuvor nur deklariert. Erst durch Aufru-
4 createCanvas(400, 400); fen der Funktion in setup(), wird sie das
5 leseDatenVonAPI(); erste Mal ausgeflhrt.

6 2} | Hier wird die Funktion leseDa- Das Programm springt sozusagen zu

7 tenVonAPI() aufgerufen und der Stelle, an der die Funktion ge-

87 function draw() { ausgefuhrt. Das Programm schrieben ist, fuhrt die Befehle aus und
9 background(220); springt zu dem Teil, wo die springt dann wieder zurlck zu setup()
10 rect(30,40,40,50); Funktion deklariert wurde und In setup() ist das der letzte Befehl ge-
11 ) fUhr dort ihre Befehle aus. wesen, sodass danach draw() ausge-
12 fihrt wird.

137 function leseDatenVonAPI(){
14 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a763

15 }
16
177 function SenseBOxDaten(senseboxia
18 console. log(sensebox);
19
Console Clear »

P Object { id: "59a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2017-08-30T18:29:06.3
76Z", updatedAt: "2020-10-12T16:04:22.2982", name: "Schneefernerkopf", expo
sure: "outdoor"..}



SEITE 12 - INFORMATION

LOADJSON[PATH,CALLBACK]

Die Funktion loadJSON (path, callback), erwartet mindestens

zwei Parameter. Der Parameter ,path” ist die Adresse zu der
JSON-Datei, der Parameter ,callback® erwartet eine Funkti-
on, die aufgerufen wird, wenn loadJSON() Werte geladen hat.
Die empfangenen Werte werden der Callback-Funktion

(in unserem Fall der Funktion SenseBoxDaten()) Ubermittelt.

Die ID der
Parameter path senseBox Parameter callback

137 function leseDatenVonAPI(){
14 loadJSUN(“https:ffapi.opensensemap.c:rg!boxes/iﬁga?aaf.’z:lﬁ?ebﬁam14539?1., SenseBoxDaten);
15 }
16
177 function SenseBOxDaten(senseboxﬂ
::g ) console. log(sensebox); Die Callback-Funktion SenseBox-
Daten() wird aufgerufen, sobald die
Console Funktion loadJSON() Daten geladen Clear »

hat. Die JSON-Daten befinden sich 18:29:06. 3

PObject { id: "598a703r2d67eb500114539 ;
— in der Variablen sensebox.

762", updatedAt: "2020-10-12T16:04:22.]
sure: "outdoor"..}
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ID VON EINER
SENSEBOX

Auf der openSenseMap fin-
dest du viele senseBoxen.
Damit die unterschiedlichen
Daten jeder senseBox sor-
tierbar und auswertbar sind,
braucht jede Sensobox eine
nur einmal vorkommende
Nummer oder Zahlenfolge oder
eine Kombination aus beidem.
Diese Ziffernkombination ist
dann die ID (Identifikator) einer
Sensobox, die damit eindeutig
bestimmt werden kann.

c & https:
/

openSenseMap

penSenseMhpp

x  +

/opensensemap.org/explore ,-|593 703f2d67eb5001 14539?1.
N

6700 senseBoxen

& Interpolation
Die ID einer senseBox findest

du in der Browserzeile nach
opensensemap/explore/...

Die folgenden Zahlen und Zif-
fern sind die ID der senseBox.

/

thneefernerkopf

Meue Well

Klicke eine senseBox an,
um ihre ID herauszufinden.

Nicht Verwechseln! Die Funk-
tion loadJSON() braucht die
Adresse zu der API (https://api.
opensensemap.org/boxes/...).




E File » Edit Sketch + Help »

B Auto-refresh Dirt card}

SEITE 14 - INFORMATION

DATEN VON EINER SENSEBOX
IN DIE KONSOLE AUSGEBEN
Starte das Programm

und empfange deine Damit wir sehen kdnnen, ob wir wirklich Daten von einer
ersten Daten! ) { senseBox erhalten haben, lassen wir uns diese in die
createCanvas(400, 400); Konsole ausgeben. Das kann je nach Internetverbindung

leseDatenVonAPI(); etwas dauern.

sketch.js*®

}

function draw() {

background(228);
10 rect(30,40,40,50);
11 [}

137 function leseDatenVonAPI(){
14 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a703f2d67eb50611453971", SenseBoxDaten);

15 }

16

177 function SenseBOxDaten(senseboxja Die Funktion console.log() gibt Text

18 console. log(sensebox); und andere Daten zum Protokollie-
[ ¥ renin die Konsole vom Editor aus.

19
Console Clear

P Object { id: "59a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2017-08-30T18:29:06.3
76Z", updatedAt: "2020-10-12T16:04:22.2982", name: "Schneefernerkopf", expo
sure: "outdoor"..}
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SEITE 15 - LERNKARTE Schritt

DIE TEMPERATUR VON 4
DER SENSEBOX LESEN

° B Auto-refresh  Dirt cardamom #
>

sketch.js®

37 function setup() {

4 createCanvas(400, 400);
5 leseDatenVonAPI();

6 2

7

8

function draw() {
9 background(220);
10 if(temperatur) {
11 rect(30,40,40,50);
12 }
13 }

157 function leseDatenVonAPI(){
16 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a703f2d67eb50011453971", SenseBoxDaten);
17}

197 function SenseBoxDaten(sensebox){

20 console. log(sensebox);

21 temperatur = sensebox.sensors[0].lastMeasurement.value;
22 }

Console Clear |
" UL JeEeL | Lua AT VI LAUD/IELJIVVL LS IITI Ly CLEQLEUMAL . LAUL/ITUOTIAUVLIODLZZ.U00.2/04



SEITE 16 - INFORMATION

JSON-DATEIEN IN EINE
VARIABLE UBERFUHREN

Doch woher wissen wir, dass wir wirklich

: » - erade den Temperatursensor aus der
Temperaturwert arbeiten kénnen, missen A pe!
Datei abfragen? Mit sensebox. sen-

wir den Wert in eine Variable Uberfuhren, sors[0] rufen wir den ersten Sensor der

die auch von anderen Funktionen ge- senseBox auf. Auf der openSenseMap

nutzt werden kann. kannst du die Reihenfolge der Sensoren
deiner ausgewahlten Box einsehen.
Alternativ liegen diese Informationen
auch in der JSON-Datei. Hier kdnnen wir
sehen, dass der Temperatursensor an

Damit wir in der draw()-Funktion mit dem

157 function leseDatenVonAPI(){ erster Stelle steht. In der Informatik wird
16 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a7UNEIEClEe RN NIRCIRelr2- lal e U IUEEL
17 ) der Sensor in der Datei an der [0] Stelle.
18

197 function SenseBoxDaten(sensebox){
20 console. log(sensebox);

21 temperatur = sensebox.sensors[0].lastMeasurement.value;
22 )} N
23
R Hier wird ein bestimmter Wert Clea
Ll S ) ‘f_ derJSON_Datel I dle Varlable i - r LLEaLEluMsL - LAUL T UOT2VL IO A7 .00, 20408 r

SIS r ] -cmperaturt Ubergeben. -

or".}

, name: "Schneefernerkopf", exposure: "outdo



SEITE 17 - INFORMATION

EINEN BESTIMM-
TEN SENSOR
UBER DIE OPEN-
SENSEMAP FINDEN

Wenn du auf der openSenseMap
eine senseBox auswahlst, wer-
den die Sensoren in einer Liste
aufgezeigt. Die Eintrage der Lis-
te kannst du gedanklich mit der
Null startend durchzahlen.

So kommst du zu der richtigen
Nummer entsprechend der Struk-
tur in der JSSON-Datei.

unden

et
‘0@‘\

Schneefernerkopf

el

& Interpolation TFilter &, Datendownload Registrierung @ Info = . =] Anmelden

Aktualisieren in 44 Sek.

Die Temperatur ist auf der Besitzer dieser Station hat jedoch nichts hinterlegt.

der ersten Stelle der
Liste. In unserem Pro-
gramm ist das dann bei:

sensebox.sensors.[0]... § Temperatur

-7.70°C
Die relative Luftfeuchte & rel. Luftfeuchte
wurden wir finden unter:
93.01 %
sensebox.sensors.[1]...
@ Luftdruck
1257.92 hPa

“#- Beleuchtungsstarke

5108.00 Ix

29- Beleuchtungsstarke 2

7193.00 Ix

-6 UV-Intensitat

vor einer Minute

vor einer Minute

vor einem Monat

vor 3 Jahren

vor 3 Jahren

© Hier stehen weitera Informationen zu dieser senseBox,

< @ ¢ Q@ < e <o < e

o
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SEITE 18 - INFORMATION

EINEN BESTIMM-

TEN SENSOR Offnet die tief-
UBER DIE JSON- chiegencen S
DATEI FINDEN

] Auto-refresh Dirt cardamom #

VWObject { id: "59a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2(
6.3762", updatedAt: "2020-10-12T16:04:22.298Z", name: "S
Eine JSSON-Datei kann unter- exposure: "outdoor".}

schiedliche Daten einer _id: "59a703£2d67eb50011453971"

senseBox enthalten. Damit createdAt: "2017-08-30T18:29:06.3762Z"

wir die Daten eines Sensors updatedAt: "2020-10-12T16:04:22,2987"

einsehen kdénnen, navigieren name: "Schneefernerkopf™ In dem [0] - Objekt
wir uns durch die verschie- exposure: "outdoor" von ,sensors* liegt
dene Reiter der Datei. Klicke Vsensors: Array([8] der Wert von dem
VY0: Object Temperatursensor.
title: "Temperatur"
unit: "°C"
sensorType: "SHT10"
icon: "osem-thermometer"

auf die kleinen Dreiecke, um
die tieferliegenden Ebenen

Den Wert flr die
Temperatur finden

ansehen zu konnen.

wir unter:
_id: "59a703£2d67eb50011453 N rNvra
VlastMeasurement: Object sors[0].lastMeasu-
value: "-8.04"€ rementvalue und
createdAt: "2020-10-12T16 : gelcjig-TelRelI¢=Yol=)
P 1: Object -8.04°C.

»2: Object
P 3: Object
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° B Auto-refresh Dirt cardamom # SEITE19 - INFORMATION
>

sketch.js®

|IF-BEDINGUNGEN

function setup() {

createCanvas(400, 400); : . :
( ) Oft ist es notwendig bestimmte

leseDatenVonAPI();
} Codezeilen nur in bestimmten
Fallen auszufUhren.
function draw() { Haufig werden daflr if-Anwei-

background(229) ;
if(temperatur) {
rect(30,40,40,50);

sungen genutzt.

}

if(temperatur){...} pruft, ob die

Variable gesetzt wurde. Denn
loadJSd ers“t V\./enn die Varlab.l.e ~tempera-
) tur” einen Wert enthalt, kann das
Rechteck mit einer entsprechen-
den Farbe gezeichnet werden.

function

3

4

5

)

7

8

9
10
11
12 1
13
14
15
16 r/boxes/59a703f2d67eb50011453971", SenseBoxDaten);
17
18
19

function

20 console. log(sensebox);
21 temperatur = sensebox.sensors[0].lastMeasurement.value;
22 }
23
Console Clea
F’UJJJCL.’L. ‘[_J_LI.' LA FUILAUD SV V LIS I IT P r LLEaLEluMsL - LAUL T UOT2VL IO A7 .00, 20408 r

updatedAt: "2020-10-12T16:46:42.0522Z", name: "Schneefernerkopf", exposure: "outdo
or".}



SEITE 20 - LERNKARTE Schritt

o

DAS RECHTECK EINFARBEN

° B Auto-refresh  Dirt cardamom #
>

sketch.js® Preview
37 function setup() {
4 createCanvas(400, 400);
5 leseDatenVonAPI(); .
6 2
7
87 function draw() {

9 background(220);
10 if(temperatur) {

11 let farbwert = map(temperatur, -20, 50, @, 255);
12 fill(farbwert,0,128);

13 rect(3e,4e,40,50);

14 }

15 }

16

177 function leseDatenVonAPI(){

18 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes/59a703f2d67eb50011453971",
SenseBoxDaten);

19 }

217 function SenseBoxDaten(sensebox){

22 console. log(sensebox) ;

Console Clear W
LS el L. JIFHUILAUD /BLIIUVILISI3IT /L , LUIledLEUuAsL . LUl /=UQC
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SEITE 21 - INFORMATION
° B Auto-refresh  Dirt cardamom # -
>

VARIABLE FUR
sketch.js® DEN FARBWERT

37 function setup() {
4 createCanvas(400, 400); Zum Einfarben des Rechteckes wer-
5 leseDatenVonAPI(); den RGB-Werte in einem Bereich von
6 2} Hier wird der Temperaturwert O bis 255 bendtigt. Temperaturwerte
7 in den Bereich von RGB-Wer- liegen aber in einem anderen Bereich
87 function draw() { ten umgerechnet. (meist zwischen -20 und 50 Grad)
9 background(220); Damit der Temperaturwert in dem
10 if(temperatur) { J RGB-Wertebereich liegt, kann mit
11 let farbwert = map(temperatur, -20, 50, 8, 255); der Funktion map() der Temperatur-
12 fill(farbwert,@,128); ¢ wert im neuen Bereich umgerechnet
13 rect(30,40,40,50); werden. Nach Umrechnung entspricht
14 } zum Beispiel eine Temperatur von
15 } fill() farbt das Rechteck ein. -20 Grad dann im RGB-Werteberech
16 Anstatt des Rotwertes ver- O und 50 Grad entsprache dann dem
177 function leseDatenVo wenden wir hier die vorher Wert 255
18 loadJSUH(“https:ff definierte Variable ,farbwert®.
SenseBoxDaten);
19 }
28
217 function SenseBoxDaten(sensebox){
22 console.log(sensebox);
Console Clear
L LJJJJE'L-'L. 1 Lid e A SV IILEAUD SIS JIVVL LS T R r LCLLEQdLEUMAL - LWL FTUo

-301"‘18:29:_06.3?62", updatedAt: "2020-10-12T16:48:42.9892", nam
e: "Schneefernerkopf", exposure: "outdoor".}
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DAS RECHTECK ANPASSEN 6
UND DEN TEXT SETZEN

° . Auto-refresh Dirt cardarmom # by Futurium
>

sketch.js Saved: just now Preview

if(temperatur) {
let farbwert = map(temperatur, -20, 50, @, 255);
fill(farbwert,0,128);
rect(30,30,340,340);

fill(240);
textStyle(BOLD);
textSize(34);
text(temperatur + "°C", 130, 190);
textStyle(NORMAL);
textSize(24);
textEPZugspitze', 140, EEQH;
}
}

257 function leseDatenVonAPI(){

26 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes
/59a703f2d67eb50011453971", SenseBoxDaten);

27 |}

Console Clear ™

"iject { id: "59a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2017-
08-30T18:29:06.3762Z", updatedAt: "2020-10-12T17:08:52.424Z",
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SEITE 23 - INFORMATION
° B Auto-refresh Dirt cardarmmom # by Futurium
>

TEMPERATUR
SKET[C—h—Ji.- e ANZEIGEN

10

11 fill(240) farbt den | textStyle(BOLD) ¥ textSize(32) Die Funktion text(,Text", X, y)
12 nachfolgenden macht den Text setzt die TextgroBe schreibt auf deiner Zeichen-
13 Text weiB3 ein. } fett (bold). auf 32 Pixel. flache Text an der Stelle (x, V).
14 Auch Variablen kdnnen als
15 fill(24e); Text ausgegeben werden. In
16 textStyle(BOLD); unserem Beispiel geben wir
17 textSize(34); € die Temperatur (temperatur)
18 text(temperatur + "°C", 130, 19@); zusammen (+) mit der MaBein-
19 textsty].E(NDRMhL}; heit °C (,,OC“) aus.

20 textSize(24);

21 text(|'Zugspitze', 140, 220);

22 }

23 )

24

257 function leseDatenVonAPI(){

26 loadJSON("https://api.opensensemap.org/boxes
/59a703f2d67eb50011453971", SenseBoxDaten);

27 }

Console ear

PObject { id: "58a703f2d67eb50011453971", createdAt: "2017-
08-30T18:29:06.3762", updatedAt: "2020-10-12T17:08:52.424Z",
name: "Schneefernerkopf", exposure: "outdoor"..}



SEITE 24 - LERNKARTE

Schritt

SENSORDATEN NACH 7
5 MINUTEN AKTUALISIEREN

° . Auto-refresh senseBox-Selbstprogrammieraufgabe_Temperatur_Lernkarten # by Futurium
>

sketch,js® Saved: 23 days ago Preview

1 let temperatur;

2

37 function setup() {

4 createCanvas(400, 400);

5 leseDatenVonAPI();

6 setInterval (leseDatenVonAPI, 300000);
7 1}

8

97 function draw() {

10 background(220);

11 if(temperatur) {

12 let farbwert = map(temperatur, -20, 50, @, 255);
13 fill(farbwert,0,128);

14 rect(30,30,340,340);

15

16 fill(240):;

17 textStyle(BOLD);

18 textSize(34);



1 let temperatur;

2 SEITE 25 - INFORMATION

37 function setup() { WIEDERHOLENDE
4 createCanvas(400, 400); o

5 leseDatenVonAPI(); AUSFUHRUNGEN

6 setInterval(leseDatenVonAPI, 300000); _ :

7 3} Damit das Programm eine Tem-
8

peraturanderung registriert,

fragen wir alle 5 Minuten die ak-
tuelle Temperatur der senseBox
ab. Das geschieht im Code mit
setinterval().

9 setinterval(leseDatenVonAPI, 300000)
10 Setzt einen Timer, der die Funktion
11 leseDatenVonAPI() alle 5 Minuten auf-
12 ruft, um die Sensordaten_mme_-r ak’Fugll atur, -20,
zu halten. setInterval() misst die Zeit in
13 Millisekunden (300000 Millisekunden
14 entsprechen 5 Minuten).

15
16 fil1(240);
17 textStyle(BOLD);
18 textSize(34);
Console Clear W

P object { id: "59a703f2dé67eb50011453971", createdA
t: "2017-08-30T18:29:06.3762Z", updatedAt: "2020-11-
11T713:21:51.3082", name: "Schneefernerkopf", exposu
re: "outdoor"..}






