ERSTE ANIMATIONEN

MIT SCRATCH JR

Lerne die Programmoberflache sowie
die wichtigsten Befehle kennen. Lass
deine Figuren tolle Abenteuer erleben.
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SEITE 2 - INFORMATION

VORBEREITUNG ZUM
PROGRAMMIEREN

Du kannst Scratch Jr als APP mit dem
Tablet oder Desktop-Tool auf deinem
Laptop nutzen.

Lade die App Scratch Jr im App Store
(fGr Apple Gerate) oder im Google Play
Store (flUr Android Gerate).

Die Desktop Version findest du unter:
https://jfo8000.github.io/Scratchlr-
Desktop/

und ist aktuell nur als Beta-Version fur
Windows und Mac verflgbar. Sie lauft
aber trotzdem zuverlassig.



Hintergrund gestalten Schrift hinzufiigen
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Zeichne hier deinen Klicke auf das Hakchen, um
eigenen Hintergrund. deine Auswahl zu bestatigen.

Du kannst hier eine fertige
Vorlage auswahlen.

Klicke hier, um einen
Hintergrund auszuwahlen.




Hier kannst du deinen Hier findest du

letzten Schritt unterschiedliche
rickgangig machen. Auf der Flache Werkzeuge fir
kannst du Malen. die Bearbeitung

Wenn du in dem Hintergrund-

menu bist, klicke hier, um J
deinen eigenen Hintergrund Wahle hier deine Malfarbe.
zu zeichnen (Siehe Seite 4).
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.Schr.e|.be hier de_lne . Andere hier deine Textfarbe.
jeweilige Beschriftung rein.

Klicke hier, um deine
Hauser zu beschriften.

| Klicke auBerhalb, um
den Text zu bestatigen.




Hier kannst du von
verschiedenen Vorlagen
auswahlen.

Tipp: Klicke langer
auf eine Figur, um

Klicke auf das Pluszeichen, sie zu l6schen.
um eine Figur zu deiner

Welt hinzuzufltigen.




Klicke und halte geklickt, um
deine Figur auf der Welt
bewegen zu kdénnen.




Wenn die Figur Bewege die Figur Wiederhole den Gehe zum Anfang
angeklickt wird, beginnt um 15 Schritte innenliegenden des Programms.

das Programm. nach Rechts. I Schritt 3 mal.




Die Figur fliegt jetzt auf einem
direkteren Weg und kommt
schneller zum Ziel. Dafur
kommt sie an keinen anderen
Gebduden oder Laden vorbei.

BILD PLATZHALTER
FUR TRENDKARTE
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Klicke auf das Hakchen um

DEIN PROJEKT dein Projekt zu speichern.

SPEICHERN \

Scratch Jr Projekte kannst du in der \@,
Desktop App als auch in der Tablet App
abspeichern.

Project 2

Klicke auf gelbe Symbol
rechts oben in der Ecke.

Hier kannst du deinem
Projekt einen Namen geben.
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DEIN PROJEKT IN
DER APP TEILEN

In der Tablet App kannst
deine Projekte an andere
per Mail verschicken.

Hbf

Klicke auf gelbe Symbol
rechts oben in der Ecke.

Projekt 1

Klick auf den Button und Iése
die kleine Matheaufgabe, die
als Kindersicherung fungiert.

/

Projekt 1

\

Nach dem lésen der Matheaufgabe
erscheint der Button, mit dem du
das Scratch Projekt per Mail teilen
kannst.
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