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Mit den Lernkarten kannst du deinen
ersten eigenen Prototypen in
CoSpaces Edu erstellen.
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Programmier-
oberflache

RastergroBe Mit Smartphone und VR- Szene
einstellen Brille Space erforschen abspielen

Meine Klasse

CoSpace 18 - Szene1
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Home Riickgangig Einrasten Hilfe Teilen Code Play




Neue Szene erstellen

Ubersicht aller Objekte
in deiner Szene

3D-Objekte fur
deine Szene

CoSpace 18 - Szene1

At 95 R

Home  Rickgangig Einrasten

Eigene 3D-Objekte, Bilder ] Umgebung deiner
oder Sounds hochladen Szene anpassen
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Einmal klicken, um das Objekt
zu drehen

Gedrlckt halten um das Ob-
jekt in der H6he zu verschieben

Einmal klicken, um das
Objekt zu verschieben

Gedruckt halten um das Ob-
jekt gleichmaBig zu verkleinern
oder zu vergroBern




Durch auf oder abbewegung der
Schaltflache verschiebt sich das
Objekt in der Hohe.

Gedrlckt halten, um das
Objekt in der H6he zu
verschieben.




Durch Auswahl eines farbigen
Kreises, kann das Objekt um
den farbigen Kreis gedreht

Einmal klicken, um
das Objekt zu drehen




Wenn einer der farbigen Pfeile
angeklickt wird, kann das Objekt
entlang des Pfeiles verschoben werden.

Einmal klicken, um das
Objekt zu verschieben




Durch Auf- oder Abbewegung der
Schaltflache wird das Objekt
skaliert (also vergroBert oder
verkleinert).

Gedrlckt halten, um das
Objekt gleichmaBig zu
skalieren.




FUr Code aktivieren <]

Code

Sp*l;en Phy.:cs
+ R @

Transform... Animation Material

An andere Objekte anbringen
IO Maskieren und ausrichten

ﬁ Sperren
(&' Duplizieren

Loschen



Das Objekt ist jetzt an dem
Quader ausgerichtet. Diese
zwei Objekte sind jetzt
gruppiert und verhalten sich
als waren sie ein Objekt.

' 6) Anbringen
IO Maskieren
Sperren

= Duplizieren

I Acrhan

Klicke auf die Punkte,

um dein Objekt
auszurichten



Wahle eine Animation aus.
Beachte, dass nicht alle

Objekte Uber diese Option
verflugen.
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Code Sprechen Physics

+ IR @

Transform... | Animation Material

Animation einstellen .. ' Animation
: None
Neutral
Clean
+ R & cat

Transform... Animation Mate
Run

@ Anbringen S \ Sleep

Walk

IO Maskieren
Sperren

(&' Duplizieren




Das Untermeni kann sich

von anderen Objekten
unterscheiden.

> I SERT)
Code Sprechen Physics
T R @

Transform... Animation Material

Material (Aussehen)
der Objekte anpassen.

+ R @

Transform... Animation Material ‘ Farbe anpassen
'—
‘ (:) Anbringen Opazitat
IO Maskieren

a Sperren




Jetzt kannst du dein Objekt im

Bereich “"Code” programmieren.
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Hilfe Teilen Code Play

CoBlocks ~ +

B ol Klicke auf "Code” um
W W dein Objekt fiir die
+ Programmierung zu "
S\ crwenden. L e Mouse v JEl. ~ Moo

@ Anbringen / Aktionen

@ | o) Y

Code Sprechen Physics

~, Ereignisse

I Maskieren

Aktiviere dein Objekt unter
“In CoBlocks verwenden”

In CoBlocks verwenden

Namen anzeigen @

P AQEmOD o h igenschafte

Get item: Scene.getlte... (D



From USD 74.

ed with the basic features Create with all feat

Learn more >

the basic CoSpaces " Invite up to 29 stude
u features for FREE /  Create upto2CoSp

.~ Create 1class

Sign up now ~ Create 1 assignment
+ Upload up to 10 exte
~ Code with basic CoE



Klicke auf Play um dein

Programm zu testen.
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Hilfe Teilen Code Play

Transformation

bewege  Mouse v vorwarts v

Bewegungen

bewege Mouse v

Wahle CoBlocks
(basic Blocks) aus.

Wahle eine Programmiersprache

@ Schreibe dein erstes Programm, indem
du die unterschiedlichen Befehle per
Drag and Drop von Links nach rechts
PN (basic Blocks) riberziehst.

CoBlocks



Damit das Objekt ein komplettes
Quadrat abgeht, muss bewege
vorwarts und drehe um 90° jeweils
4 mal wiederholt werden.

wiederhole 4 mal

bewege Mouse v vorwarts v | fur 10 Meter in 2 Sek

Klicke auf das Dropdown Menu um die

verschiedene Bewegungsoptionen drehe  Mouse v im Uhrzeigersinn v (um 90° in 1 Se
angezeigt zu bekommen.

D Mouse Du kannst bewege und drehen
«  vorwirts kombinieren um quadratische

Bewegungen ZU programmieren .
rackwarts

links



Behalte den Uberblick und
benenne deine Reiter. Wahle

daflir im Dropdown Menu
Umbenennen.

CoBlocks CoBlocks(1) ~

Q ¢ Umbenennen

® Transformation w; Als Bild speichern

Transfor.. Bewegungen

B Loschen

Klicke auf das + Zeichen um
Code gleichzeitig auszufthren. @

Aktionen

bewege Mou

CoBlocks v N +

Q 4 CoBlocks (basic Blocks)

@ Transf == CoBlocks (alle Blocks)

drehe Mouse v im Uhrzeigersinn v

stoppe Bewegungen von Mouse v

Transfor...  Bewegl

== Script
| Aktionen [ Aktlonen

im Uhrzeigersinn v




TIPP FUR
COSPACES
BASIC

Wir bendtigen den Pfad in seiner runden
Form, daher sollte die Gr6Be nur Uber
das Skalierfeld verandert werden.

Ziehe dir aus der Rubrik
“Spezial” einen runden Pfad

und lege diesen in deine
Szene.
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TIPP FUR
COSPACES
BASIC

2 -v\ &) Ankigen | Klicke auf den blauen Punkt
B S atskiec Center auf dem Pfad.

ﬂ Sperren
(&' Duplizieren

Loschen



TIPP FUR
COSPACES
BASIC

Eine fortlaufende Wiederholung ist in
dieser Version nicht enthalten, trage
einfach soviele 9 wie mdglich ein :) .

wiederhole

999999999 mal

NS

drehe Round path v im Uhrzeigersinn v | um 360°

Programmier den Pfad mit dem Codeblock
drehen so, dass er sich 360° drehen soll.
Passe die Zeit so an, dass sie mit der
Bewegungsanimation optisch Ubereinstimmt.

drehe Round path v im Uhrzeigersinn v | um 360° in 25 Sek.




Durch Klick auf das
Hochladen Feld kannst du die
Dateien in CoSpaces
hinzufigen und anschlieBend
per Drag an Drop in der Szene
platzieren und verandern.
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Wéhle die entsprechende oA G
Rubrik aus, zu der eine Datei Bilder 3D-Modelle

hochgeladen werden soll.
&
Videos Alle Dateien

Unte

Q_ Web-Suche 4 Hochladen g,







4

ad

ek Upload Umgebung

©

3D-Modelle

Alle Dateien

deer.obj

4 Hochladen

Unterstltztes Dateiformat:
.obj +.mtl, .fbx, .zip




@ o x*

Code Sprechen Physics

+ @ T

Transform... Material

Gruppieren
Anbringen
Sperren
Duplizieren

Loschen

Klicke mit der rechten Maus auf dein
Panel und andern das Aussehen uber

Material und den Text und seine
Eigenschaften Uber das Feld Text.



Im Play modus kannst du die
Szenen wechseln indem du
auf die Pfeile unten im Bild
klickst.

Klicke hier um dir alle deine

f Szenen anzeigen zu lassen.

Home

CoSpace 1

1

Klicke auf die 3 Punkte
um deine Szene um-
zubenennen, zu kopieren

Szene1 oder sie zu Loschen.

Hier kannst du eine neue
Szenen hinzufliigen

 —

+ Neue Szene E b
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