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{5 Anmelden mit Google
E° Anmelden mit Microsoft

Mit einem Login-Code anmelden

ODER

Benutzername oder E-Mail

Passwort 2 3

Anmelden

Passwort vergessen?

Du bist noch nicht registriert?

o =

Klicke in der App Cospaces auf Login und dann auf die
Frage “"Du bist noch nicht registriert?”, die du unter
dem Anmelden Button findest. Wahle nun Lehrer, da du
einen eigenen Account erstellen willst.

Jetzt ist es wichtig, dass deine Eltern oder Erziehungs-
berechtigten dir erlauben, die Software zu benutzen. Wenn
sie damit einverstanden sind. Bestatige das Alter und die
Nutzungsbedingungen und erstelle deinen Account. Dazu
brauchst du: Benutzername, E-Mail-Adresse und Passwort.

Erstelle ein Konto als

Schuler Lehrer

Du hast schon ein CoSpaces Edu Konto?
Hier geht's zur Anmeldung.
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From USD 74.

ed with the basic features Create with all feat

Learn more >

the basic CoSpaces " Invite up to 29 stude
features for FREE ~  Create upto 2 CoSp

+ Create1class
Sign up now + Create 1 assignment
+ Upload up to 10 exte

.~ Code with basic Cot



Neues Projekt erstellen

Bereits erstellte
Projekte findest du hier.

Ubersicht deiner eigenen
Projekte.

ImSPACES

Lehrer

CoSpaces

Welcome to

KX seaces@@

CoSpace oo Welcome to CoSpaces Edu

== Galerie 225 Klassen oM CoSpaces

Nutzer




Leere Szene

VELEE L ERY LG

@) 3D-Umgebung

Szene wahlen
S> 360°-Bild

(&) MERGE Cube

@ Quiz

3 Tour - _«

Empty scene Parkour game Multi diorama

=g =80

Large gallery Escape room temp... Roller coaster tem...




allgemein im Raum bewegen.

nach oben und unten neigen.

nach links und rechts drehen.

rein oder raus zommen.

Bibliothek Hochladen Umgebung




Uber "Web-Suche" kénnen
Bilder und Tone aus dem
Internet in CoSpaces gesucht
und direkt in CoSpaces
hochgeladen werden.

& s ad

Bibliothek  Upload Umgebung

Wéahle das entsprechende aa) G
Format aus und eine Datei
zum hochladen.

Bilder 3D-Modelle

Gl

Videos Alle Dateien

Q Web-Suche 4 Hochladen




Bibliothek Hochladen Umgebung

Videos

3D-Modelle

Alle Dateien

Video_2023-1...

4 Hochladen

Unterstitztes Dateiformat: .mp4
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DEIN VIDEO HOCHLADEN

Klicke im Ment auf "Hochladen" und wahle das
gewulnschte Format aus - in diesem Fall "Video".

Nun kannst du ein Video auswahlen und hochladen.
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Auswahl bestatigen

~

A
(
Format wahlen N | Dateien
[
Al to- und Videomediathek

4 Hochladen Unterstuitztes Dateifo

N

€ Videos Auswahlen Verwenden

Alle

3D._

% Hl‘)(hladf—jﬂ Unterstlitztes Dateiforma



Das Objekt wird um x-,y- oder ’ Das Objekt wird in der
z-Achse gedreht, Position verschoben.

Gedrickt halten, um das Objekt
gleichmaBig zu verkleinern oder
zu vergroBern.

Gedriuckt halten um das Ob-
jekt in der H6he zu
verschieben.
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Code Sprer’en Transform...

Zur Programmierung | - Videoeinstell <nd
o ideoeinstellungen andern.
aktivieren. ‘ § Meine Vision fur di... g8

(]

Video

' Anbringen Anbringen und Ausrichten an
| anderen Objekten.

| ﬁ Sperren

- &' Duplizieren ‘“‘“
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Meine Vision fur di...

Wenn der Regler an ist, wird ' — B o 4+
das Video automatisch Sprechen Transform...
abgespielt.

Video endlos wiederholen oder Meine Vision fur dresagmokratie
nur einmal abspielen. T
h- Auto-play

~w A -

‘- Wiederholen

Wiedergabe mit oder ohne I Stumm

Ton.
Lautstarke

Regler fur die Lautstarke
des Videos.




Meine Vision fur di...

@ 6" < PI‘OQ rammieru ng zu Transfors. Meine Vision fir die Demokratie v

Sprechen Transform...

@ Anbringen

Jetzt kannst du dein Objekt im

Bereich Code programmieren.

LUDpdLE DO - DLENIE | \
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Hilfe Teilen Code Abspielen

Klicke auf Code, um
dein Objekt flr die

vorwarts v

verwenden. .

o)

Aktionen

bewege Meine Vision fur die Demokratie v ruckwarts v

Sek.

Meine Vision fur di...

s R 4+ . Aktiviere dein Objekt unter

Code Sprechen Transform...
In CoBlocks verwenden.
Code

In CoBlocks verwenden @ | Gegensta...

ID 3tUXn8MA



Die Befehle sind nach

Kategorien geordnet.

CoSpace 66 - Szene 1

i @ c e

Einrasten Hilfe Teilen Code Abspi

A
L)

CoBloc¢s v =

‘Q B

> Wenn Play angeklickt

l

@ Transformation

Transfor... 2 bewege keine Items v vorwarts v | fur 1 Met
Bewegungen

Aktionen bewege keine Items v

(v ) in 1

Ereignisse in

1 Sek.

be-vege keine Items v far 1 M

1

Sek.

@ bewege keine Items v

Wahle CoBlocks aus. ,. Kontrolle

nach X: 0 y: 0 Z

bewege keine Items v auf {

le eine Programmiersprache [
| Schreibe dein erstes Programm, indem

du die verschiedenen Befehle per Drag
& Drop auf die Programmieroberflache

ziehst.

CoBlocks



Fir diesen Code brauchst du Blocke
nur aus diesen Kategorien:

Ereignisse Aktionen

CoBlocks

» Wenn Play angeklickt

®

Transfq

o

Aktionen

v

Ereignisse

wenn Meine Vision fur die Demokratie v angeklickt wird

Auf N klicken und das Objekt aus dem

Video abspielen Meine Vision fiir die Demokratie v

Dropdown Menu auswahlen.

bis Ende warten falsch v

uuuuuu

P Wenn Play angeklickt

wenn Meine Vision fiir die Demokratie v angeklickt wird

Video abspielen Meine Vision fur die Demokratie ~

bis Ende warten v/ Meine Vision fiir die Demokratie



Tipp: Um die Ubersicht zu

behalten, gebe den Reitern
eindeutige Namen.

CoBlocks CoBlocks(1) +

¢ Umbenennen

Q

® Transformation w; Als Bild speichern

Transfor.. Bewegungen

Um einen neuen Reiter zu B Loschen

offnen, klicke auf das +. @
” Aktionen

bewege Mou

CoBlocks v

Q

e Transf == CoBlocks (alle Blocks)

drehe Mouse v im Uhrzeigersinn v

4 CoBlocks (basic Blocks)

stoppe Bewegungen von Mouse v

Transfor..  Bewegl
=4 Script
ki Aktionen

Ereignisse drehe Mouse v im Uhrzeigersinn v
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COSPACES WELT ABSPIELEN

Du kannst deine 3D-Welt im
Play-Modus jederzeit selbst erkunden.

Klicke auf Abspielen, um
deine 3D-Welt zu erkunden
und deine Programme zu
testen.

@

Hilfe Teilen
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Um zu sehen, welcher Code gerade
ausgefuhrt wird, klicke auf das Code-Symbol.

N

Melne Vision
fur die Zukunft




Deine Welt filmen, wahrend du sie
erkundest.

Code erneut von Anfang an abspielen;
Kamera zur Startposition zurtcksetzen

Meine Vision

fur die Zukunft

vorwarts und rickwarts
gehen




Um in deine Welt einzutauchen und sie in 3D
zu sehen, kannst du hier zwischen folgenden
Optionen wahlen:

_ _ _ in VR mithilfe einer VR-Brille
Klicke auf dieses Symbol, um die (nur auf Smartphone méglich)
Abspieloptionen anzuzeigen. e in AR
Gyroscope an: kannst du mit dem
Tablet deine Welt ansehen.

B In VR ansehen

P8 In VR ansehen :E: In AR ansehen

:E: In AR ansehen <§> Gyroscope an

<§> Gyroscope an
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AUGMENTED REALITY Wenn die Ebene erkannt
STARTEN wurde, erscheint dieses
Symbol.

Ein Klick darauf startet die

Wiedergabe in Augmented N
Die Kamera auf eine ebene Flache Reality. -

(z.B. den Boden) richten und dabei -
das Tablet leicht nach links und
rechts bewegen.

Tippe, um deine Szene zu platzieren




Bewege das Tablet in alle Richtungen, um
deine Welt zu erkunden. Zusatzlich kannst

deine Szene bewegen

deine Szene vergrdoBern oder
verkleinern
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BILDER
HINZUFUGEN

Du kannst neben Videos auch Bilder
und Grafiken flr deine Szenen
benutzen.

Diese kannst du durch eine Web-Suche
direkt in CoSpaces suchen oder du
suchst dir selbst welche aus und ladst
diese dann uber das Feld Hochladen in
deiner Szene hoch. Achte dabei immer
auf lizenzfreie, kostenlose Bilder:

Hier ein paar Quellen:
WWW.pexels.com
www.unsplash.com
WWW.pixabay.com
www.freepik.com
https://stocksnap.io

Du kannst Bilder in folgenden
Formate hinzufligen:

jpg, png, gif, svg, bmp



http://www.pexels.com
http://www.unsplash.com
http://www.pixabay.com
http://www.freepik.com
https://stocksnap.io/

2 ad

Umgebung

3D-Modelle

Alle Dateien
deer.obj

Unterstitztes Dateiformat:
4 Hochladen .obj +.mtl, .fbx, .zip



http://www.tinkercad.com/search
http://www.turbosquid.com
http://www.free3d.com/de/
http://www.3d.si.edu

