AUGMENTED REALITY

MIT COSPACES EDU

Mit den Lernkarten konnen Inhalte mit
Hilfe des Programms CoSpaces Edu in
Augmented Reality dargestellt
werden.




E

Klicke in der App Cospaces auf Login und dann auf die
Frage “"Du bist noch nicht registriert?”, die du unter
dem Anmelden Button findest. Wahle nun Lehrer, da du
einen eigenen Account erstellen willst.

MR spaces@D)
Jetzt ist es wichtig, dass deine Eltern oder Erziehungs-

G Anmelden mit Google berechtigten dir erlauben, die Software zu benutzen. Wenn
sie damit einverstanden sind. Bestatige das Alter und die
Nutzungsbedingungen und erstelle deinen Account. Dazu
brauchst du: Benutzername, E-Mail-Adresse und Passwort.

2% Anmelden mit Microsoft

Mit einem Login-Code anmelden

ODER

Benutzername oder E-Mail Erstelle ein Konto als

Passwort

& ar

Passwort vergessen? Schuler Lehrer

Anmelden

Du bist noch nicht registriert?

Du hast schon ein CoSpaces Edu Konto?
Hier geht's zur Anmeldung.
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From USD 74.

ed with the basic features Create with all feat:
Learn more >

the basic COSPaces ~ Invite up to 29 stude

features for FREE /  Create up to 2 CoSp

. Create 1class
Slan up now ~ Create 1 assignment
+ Upload up to 10 exte

. Code with basic Cot



IR spaces@D

Lehrer

CoSpaces

S ——————,
+ CoSpace erstellen ( @D Ordner erstellen )

Neues Projekt erstellen

Bereits erstellte
Projekte findest du hier.

CoSpace vee Welcome to CoSpaces Edu

Ubersicht deiner eigenen
Projekte.

s Klassen aM CoSpaces i E:: Nutzer




Leere Szene
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& 3D-Umgebung

Szene wahlen
G2 360°-Bild

(&) MERGE Cube

Empty scene Multi diorama
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Large gallery Roller coaster tem...




= allgemein im Raum bewegen.

@ = nach oben und unten neigen.

= nach links und rechts drehen.
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gd@ = rein oder raus zommen.
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Bibliothek Hochladen Umgebung




Uber "Web-Suche" kdnnen
Bilder und Tone aus dem
Internet in CoSpaces gesucht
und direkt in CoSpaces
hochgeladen werden.

& s ad

Bibliothek Upload Umgebung

Wéahle das entsprechende ™M O
Format aus und eine Datei Bilder 3D-Modelle

zum hochladen.
B B

Videos Alle Dateien

Unte

Q Web-Suche  # Hochladen
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Bibliothek Hochladen Umgebung

3D-Modelle

Gl

Alle Dateien

Video_2023-1...

4 Hochladen
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Unterstutztes Dateiformat: .mp4
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Bibliothek Hochladen Umgebung

Bilder 3D-Modelle

Alle Dateien

Format wahlen

4 Hochladen Unterstiitztes Dateiformat: .mp4

Bibliothek Hochladen

=

Videos

Hochladen von

Dateien

Foto- und Videomediathek

4 Hochladen

Unterstutztes Dateifo

Auswahl bestatigen

—F--

:'i__i £ Videos

= =

Auswahlen Verwenden /

4 Hochladen

Unterstutztes Dateiformat: .mp4




Das Objekt wird um x-,y- oder Das Objekt wird in der
z-Achse gedreht. : _ Position verschoben.

Gedruckt halten, um das Objekt
gleichmal3ig zu verkleinern oder

ZU vergrofBern.

Gedruckt halten um das Ob-
jekt in der HOhe zu
verschieben.
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Zur Programmierung

aktivieren. Videoeinstellungen andern.

Meine Vision fur di...

Q?

Sprer.,en Transform...

| 5 0 Anbrinien * Anbringen und Ausrichten an
A '- anderen Objekten.
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Meine Vision fur di...

Wenn der Regler an ist, wird B o) 4
das Vid eo aUtOmatISCh t | | | — Sprechen Transform...

Video

ideo

Video endlos wiederholen oder | "~ Meine Vision fur oresRgmokratie
nur einmal abspielen.

Auto-play
.-_ Wiederholen

Wiedergabe mit oder ohne ..- Stumm

Ton.

L

Lautstarke

Regler fur die Lautstarke
des Videos.




Jetzt kannst du dein Objekt im
Bereich Code programmieren.

LUDpalLe DD - DLeiie | \
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Hilfe Teilen Code Abspielen
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Klicke auf Code, um

Meine Vision fur di... : : .. :
dein Objekt fur die _
Programmierung zu Tearator.. bewege  Meine Vision fiir die Demokratie v vorwarts v

verwenden. 5 N «

Aktionen

bewege Meine Vision fur die Demokratie v

in 1 Sek.

Ereignisse

Meine Vision fur di...

7 [ Aktiviere dein Objekt unter

Sprechen Transform...

In CoBlocks verwenden.
Code

In CoBlocks verwenden @) _Gegensta...
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Die Befehle sind nach
Kategorien geordnet.

EEE {71
L 0 ]

Einrasten eilen Code Abspi

CoBloc¢s v R

Transformation

} Transfor... '. keine Items v vorwarts v
Bewegungen

@ ' Sek.

Aktionen bewege keine Items v

‘q

Df “age keine Items v ruckwarts v

r in 1
Ereignisse in 1 Sek.

@ bewege keine Items v

Wahle CoBlocks aus. | Kontrole
; _Hn. . ' e nach X 0 y:
Y '}!'}: -

eratoren

©

Y Gegensta...

in 1

bewege keine Items v auf R

”. = Schreibe dein erstes Programm, indem

Q du die verschiedenen Befehle per Drag

& & Drop auf die Programmieroberflache
ziehst.

\ . IIII'L

CoBlocks




FUr diesen Code brauchst du Blocke
nur aus diesen Kategorien:

Q

Ereignisse

CoBlocks

» Wenn Play angeklickt

Transfgg. wenn Meine Vision flr die Demokratie v angeklickt wird

f

Auf 7 klicken und das ObjEKt aus dem e Video abspielen Meine Vision fur die Demokratie v
Dropdown Menu auswahlen. Aktionen

bis Ende warten falsch v

T

Ereignisse

P Wenn Play angeklickt

wenn Meine Vision fur die Demokratie v angeklickt wird

.
Video abspielen Meine Vision fur die Demokratie » see

bis Ende warten v Meine Vision flir die Demokratie




Tipp: Um die Ubersicht zu
behalten, gebe den Reitern
eindeutige Namen.

CoBlocks CoBlocks(1) ~ +

Q —¢ Umbenennen

© Transformation w#; Als Bild speichern

Transfor.. Bewegungen

Um einen neuen Reiter zu B Loschen

offnen, klicke auf das +. e
H Aktionen

| drehe Mouse v ' im Uhrzeigersinn v l

Q == CoBlocks (basic Blocks)

@ Transf == CoBlocks (alle Blocks)

stoppe Bewegungen von Mouse v
Transfor... Bewegt

@ < Script
Aktionen S s | il | : ‘ Aktionen

o

Ereignisse drehe  Mouse v im Uhrzeigersinn v




Um zu sehen, welcher Code gerade
ausgefuhrt wird, klicke auf das Code-Symbol.

Meine Vision
fur die Zukunft

Klicke auf Abspielen, um
deine 3D-Welt zu erkunden
und deine Programme zu
testen.




Deine Welt filmen, wahrend du sie
erkundest.

Code erneut von Anfang an abspielen;
Kamera zur Startposition zurlcksetzen

vorwarts und ruckwarts

gehen springen




Um in deine Welt einzutauchen und sie in 3D
zu sehen, kannst du hier zwischen folgenden

Optionen wahlen:

. _ | In VR mithilfe einer VR-Brille
Klicke auf dieses Symbol, um die (nur auf Smartphone méglich)

Abspieloptionen anzuzeigen. 0 AR
Gyroscope an: kannst du mit dem

Tablet deine Welt ansehen.

In VR ansehen

P In VR ansehen In AR ansehen

¢r3 InARansehen Gyroscope an

# Gyroscope an
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AUGMENTED REALITY
STARTEN

Wenn die Ebene erkannt
wurde, erscheint dieses
Symbol.

Ein Klick darauf startet die
Wiedergabe in Augmented

Die Kamera auf eine ebene Flache Reality.

(z.B. den Boden) richten und dabei
das Tablet leicht nach links und —
rechts bewegen.

Move iPad to start R Tippe, um deine Szene zu platzieren



Bewege das Tablet in alle Richtungen, um
deine Welt zu erkunden. Zusatzlich kannst

= deine Szene bewegen

= deine Szene vergrol3ern oder
verkleinern
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DU HAST ES GESCHAFFT !
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FUTURIUM

BILDER
HINZUFUGEN

Du kannst neben Videos auch Bilder
und Grafiken fur deine Szenen
benutzen.

Diese kannst du durch eine Web-Suche
direkt in CoSpaces suchen oder du
suchst dir selbst welche aus und ladst
diese dann uber das Feld Hochladen in
deiner Szene hoch. Achte dabei immer
auf lizenzfreie, kostenlose Bilder:

Hier ein paar Quellen: S

WWW.pexels.com
www.unsplash.com
WWW.piXxabay.com X Bild v

www.freepik.com
https://stocksnap.io

Du kannst Bilder in folgenden
Formate hinzufugen:

ipg, png, gif, svg, bmp




s ok

ek Upload Umgebung

Alle Dateien
deer.obj

Unterstutztes Dateiformat:
# Hochladen .0bj + .mtl, .fbx, .zip




