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der Zukunftsbox

L eitfaden fur den Einsatz




So gestaltest du deinen
Unterricht mit der Zukunftsbox

© )
1 2 3

Wahle in diesem Leitfaden Lade dir die zugehdrigen Setze den Unterricht mit deiner
die Unterrichtseinheiten aus, Unterrichtsmaterialien unter Lerngruppe um und bring

die du umsetzen mochtest. » www.futurium.de/zukunftsbox Zukunftsthemen in die Schule.
» siehe Seite 32 herunter und bereite deinen

Unterricht vor.
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1. ZUKUNFT IN DER SCHULE - EINFUHRUNG

1. Zukunft in der Schule

cinfunrung

Noch nie hat sich die Welt so schnell verandert wie heute.
Was gestern noch Traumereien aus Science-Fiction-Fil-
men oder -Romanen waren, ist heute bereits Wirklichkeit.
Technologien wie Digitalisierung, Genom-Editierung oder
Robotik halten Einzug in unseren Alltag. Die Globalisie-
rung und das Internet machen die Erde zu einem Dorf und
verschaffen uns Zugang zu Unmengen an Informationen.
Der Fortschritt hat aber auch seine Schattenseiten. Kili-
mawandel, das Verschwinden von Lebensraumen und das
Artensterben bedrohen die Erde und damit die Grundlage
flr unsere Existenz. Alle diese Veranderungen schaffen
Unsicherheit. Gerade junge Menschen stellen sich viele

Fragen Uber die Zukunft: Wie werde und wie will ich in Zu-

kunft leben? Und wie kann ich mich darauf vorbereiten? Ei-
nen Zugang zu diesen groB3en Fragen bietet die Zukunfts-
forschung. Sie bildet die Grundlage fur die Zukunftsboxen

des Futuriums.

Die Disziplin der Zukunftsforschung entstand nach dem
Zweiten Weltkrieg, um sich systematisch mit Unsicherheit
zu beschaftigen. Nach der Definition des renommierten
deutschen Zukunftsforschers Rolf Kreibich ist sie »die
wissenschaftliche Befassung mit mdglichen, winschba-
ren und wahrscheinlichen Zukunftsentwicklungen und
Gestaltungsoptionen sowie deren Voraussetzungen in

Vergangenheit und Gegenwart«. Klingt kompliziert? Die

Wildcards

wahrscheinliche Zukiinfte

—3 plausible Zukiinfte
winschbare Zukiinfte
Heute 2100
Fakten Prognosen begriindete Vermutungen Spekulation

Konzepte dahinter sind aber ganz einfach. Zukunftsfor-
scher*innen gehen davon aus, dass man die Zukunft nicht
genau vorhersagen kann. Statt Prognosen entwickeln sie
unterschiedliche Szenarien. Das sind Zukunftsprojekti-

onen, die einen konkreten moglichen Zustand in der Zu-

kunft beschreiben. Ein Szenario ist immer nur ein kleiner

Ausschnitt moglicher Entwicklungen. Deswegen werdenin
der Szenariotechnik immer mehrere Szenarien entwickelt.
Je weiter ein Ereignis in der Zukunft liegt, umso unsicherer

wird es.



1. ZUKUNFT IN DER SCHULE - EINFUHRUNG

Mit der Zukunftsbox lassen sich Szenarien spielerisch und
niederschwellig entwickeln. Die Schiler*innen konnen
verschiedene Trends kombinieren und so unterschiedli-
che Zuklnfte erforschen. Sie lernen, systemisch zu den-
ken und die Zukunft als einen Raum voller Méglichkeiten

zu begreifen.

Die Zukunftsforschung versteht sich als transformative
Wissenschaft. Sie geht davon aus, dass die Zukunft nicht
vorbestimmt ist, sondern von Menschen gestaltet wird.
Die Ergebnisse von Zukunftsstudien sollen Menschen
befahigen, verantwortliche Entscheidungen in der Ge-
genwart zu treffen, neue Projekte zu initileren und kre-
ative Losungen fur Herausforderungen zu finden. In der
Zukunftsbox finden sich deswegen viele Methoden aus
dem Design Thinking oder dem Projektmanagement. Die
Schiler*innen kdonnen auf Basis der Szenarien eigene
Ideen entwickeln und umsetzen. Sie werden von Zukunfts-
forscher*innen zu Zukunftsgestalter*innen.

Die Zukunft ist komplex. Fragestellungen betreffen oft

unterschiedlichste Wissensdomanen und Disziplinen. Die

AR\
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Zukunftsforschung ist deswegen interdisziplinar. In den
Forschungsprojekten arbeiten Expert*innen aus unter-
schiedlichen Disziplinen zusammen. Diese Arbeitsweise
Ubertragt die Zukunftsbox auf den Unterricht. Die Unter-
richtseinheiten sind facherlbergreifend und projektba-
siert. Die Schiler*innen recherchieren zu unterschiedli-
chen Themen und tragen das Wissen zusammen. Wichtige
Fragen werden gemeinsam im Team diskutiert und aus
unterschiedlichen Perspektiven beleuchtet. Dabei lernen
sie wichtige Fahigkeiten, die fUr das Lernen und Handeln
in der Zukunft von besonderer Bedeutung sind: Kommu-

nikation, Kollaboration, Kreativitat und kritisches Denken.

Zukunft soll Spal3 machen. Dieser Aspekt war uns bei der
Entwicklung der Box besonders wichtig. Die Materialien
sollen inspirieren und motivieren, die Zukunft selbst anzu-

packen und besser zu machen.

»In jedem Menschen steckt viel mehr, als er selbst weiB.
Es gilt nur, diesen Schatz zu heben.«

Robert Jungk




2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2. Die ;ukunftsthemen
INn der Ubersicht

Die Materialien sind flr Schuler*innen der Klassen 7 bis 10
ausgelegt. Jede Zukunftsbox behandelt ein anderes The-
ma aus der Ausstellung des Futuriums.

Die Zukunftsboxen ermdglichen den Schuler*innen einen
einfachen, aktions- und forschungsorientierten Einstieg
in die Auseinandersetzung mit den komplexen Themen-
feldern und den damit zusammenhangenden groBen Zu-
kunftsfragen der Menschheit. Jede Zukunftsbox rickt
spezifische Zukunftsherausforderungen und -chancen

eines Themas in den Mittelpunkt. Kinder und Jugendliche

werden durch die Materialien dabei unterstitzt, die Zu-
kunft als Chance zu begreifen, die sie bewusst und selbst-
bestimmt mitgestalten konnen.

Die Boxen bieten vielfaltige Anbindungsmaglichkeiten an
den schulischen Fachunterricht sowie an das Lernen im

Rahmen einer Bildung fir nachhaltige Entwicklung.
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2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2.1 Zukunftsbox Stadte

Wie wollen und werden wir die Stadte der Zukunft gestalten? "”

Von Hutten zu Hochhausern, von Siedlungen zu Metropo-
len - immer mehr Menschen leben zunehmend dichter zu-
sammen. Stadte wachsen zu Megacitys von 10 Millionen
Einwohner*innen, die wiederum in Metropolregionen von
bis zu 35 Millionen Einwohner*innen ausufern.

Im Jahr 2050 werden von zehn Milliarden Menschen ge-
schatzte sechs Milliarden in Stadten wohnen. Derzeit wird
fUr den Bau von Stadten viel Beton, Zement und Stahl ver-
wendet. Das verbraucht hohe Mengen an Ressourcen und
belastet die Umwelt. Damit Menschen in Stadten nicht nur
wohnen, sondern auch leben kénnen, brauchen sie neben
Obdach auch Infrastruktur, Arbeit und Mobilitat. Kulturel-
le Entfaltung und politische Teilhabe gehdren ebenso zur
Stadt wie Erholung, Bildung und Gesundheit. Die Technik
verspricht, Stadte »kllger« zu machen. Smart Homes er-
maoglichen virtuelle Kommunikation, Smart Districts auto-
nome Elektroautos. Weil immer mehr Menschen in Stad-

ten leben, holt innovative Stadtplanung mehr Natur in die

10

J.||l
|I>i|

il “MI
i " L ||mm

i
iy
fen Stédte als lebende Organismen und Wohnblocks als - i " “""I "l IIINM“
, (ML

i '}', il

i
“'”I|IIHI il I“""JJ"!!!!!!!

g I
M,, iy

Einige Leitfragen der Zukunftsbox »Stadte« sind:

Stadte. Stadtforscher*innen und Architekt*innen entwer-

Naturquartiere. Viele bauliche Alternativen zur Schonung
von Ressourcen sind in der Entwicklung.

In dieser Zukunftsbox setzen sich die Schiiler*innen
mit Fragestellungen rund um das Thema »Stddte der
Zukunft« auseinander. Sie werden in die Lage versetzt,

Handlungen, Zukunftswiinsche und Abneigungen im

Thema kritisch zu betrachten. Die Schiler*innen erfor-
schen, welche positiven und negativen Folgen heutige
Handlungen und Entscheidungen fiir die Zukunft der « Wo werden in Zukunft neue Stadte gebaUt?

Stédte haben kénnten. « Wie kdnnen Stadte das Klima schiitzen?

« Wie kdnnen wir es schaffen, dass unsere Wiinsche und Ideen von der
E—— Stadtpolitik berilicksichtigt werden?

Kann man in allen Stédten auf der Welt gleich gut leben?
3% P & i abik

ZUKUNFTSBOX
Stadte




2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2.2 Zukunftsbox Ernahrung

Wie wollen und werden wir uns in Zukunft ernahren?

Essen nahrt und ernahrt, stiftet Sinn und Sinnlichkeit, be-
reitet Freude durch Genuss und Geselligkeit. Wahrend im
industrialisierten Westen Nahrungsfllle herrscht, leiden
etwa 800 Millionen Menschen Hunger und zwei Milliarden
kampfen mit Mangelerndhrung. Die Berechnungen der
Vereinten Nationen zur Bevdlkerungsentwicklung schat-
zen, dass in 30 Jahren der Tisch flr circa zehn Milliarden
Menschen gedeckt werden muss. Die Nahrung soll ausrei-
chend und gesund sein und ihre Produktion muss Umwelt
und Tierwohl gleichermaBen respektieren. Die Forschung
bietet unterschiedliche Losungen an. Hierzu zahlen zum
Beispiel Fleisch aus dem Labor, GemUsefarmen in Hoch-
hausern und Plantagen unter Wasser. Eine moderne Pflan-
zenzucht soll Ertrage steigern und die Umwelt schitzen.
Welche Chancen und Risiken damit verbunden sind, muss
abgewogen werden. Insekten und Algen sind wiederzu-
entdeckende Nahrungsquellen. Der Biolandbau verspricht

Einklang mit Natur und Tier. Auch hier erforschen Wissen-
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schaftler*innen, ob mit Biokost alle satt werden kénnen
und gleichzeitig der Klimawandel verlangsamt werden
kann.

In dieser Zukunftsbox setzen sich die Schiiler*innen mit
Fragestellungen rund um das Thema »Ern&hrung der
Zukunft« auseinander. Sie werden in die Lage versetzt,
Handlungen, Zukunftswiinsche und Abneigungen im
Thema kritisch zu betrachten. Die Schiler*innen erfor-
schen, welche positiven und negativen Folgen heutige
Handlungen und Entscheidungen fiir die Zukunft der Er-

ndhrung haben kénnten.

FUTURIUM
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Ernahrung

Einige Leitfragen der Zukunftsbox »Ernahrung« sind:

Wer produziert das Essen der Zukunft?

Welchen Einfluss haben Technologien auf Anbau, Verarbeitung
und Verzehr von Lebensmitteln?

Wie kénnen wir Menschen motivieren, weniger Lebensmittelabfélle
zu produzieren?

Wiirdest du selbst ein Tier schlachten, um es zu essen?

13



2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2.3 Zukunftsbox Energie

A

Wie wollen und werden wir die Energieversorgung

der Zukunft gestalten”?

Kohle, Erdgas und Ol sind die Treibstoffe der Weltwirt-
schaft. Dank der fossilen Energietrager ist in vielen Teilen
der Welt der Lebensstandard rasant gestiegen. Ihre Nut-
zung fuhrt jedoch zu massiven Umweltschaden und ist
Ursache fur den Klimawandel. Nach Aussagen des Weltkli-
marates erwarmen sich die Erdatmosphéare und die Oze-
ane Uberwiegend aufgrund des menschlichen Einflusses.
Das Energiesystem von morgen muss allen Menschen zur
Verflgung stehen, die Umwelt schonen und den Klima-
wandel begrenzen. 1,2 Milliarden Menschen haben nach
Schatzungen der Vereinten Nationen keinen Zugang zu
einer dauerhaften Energieversorgung. Die Grundlagen-
forschung versucht, saubere Energie durch Kernfusion zu
gewinnen. Neue Materialien konnten den Energiebedarf
verringern. Erneuerbare Energiequellen sind sauber und

an vielen Orten einsetzbar. Forschung und Wissenschaft
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erschlieBen hier neue Quellen, wie zum Beispiel Bakterien,
die Meeresstromungen und sogar den Menschen selbst.

In dieser Zukunftsbox setzen sich die Schiiler*innen
mit Fragestellungen rund um das Thema »Energie der
Zukunft« auseinander. Sie werden in die Lage versetzt,
Handlungen, Zukunftswiinsche und Abneigungen im
Thema kritisch zu betrachten. Die Schiler*innen erfor-
schen, welche positiven und negativen Folgen heutige
Handlungen und Entscheidungen fiir die Zukunft der

Energie haben kénnten.

FUTURIUM

QL proi

ZUKUNFTSBOX
Energie

Einige Leitfragen der Zukunftsbox »Energie« sind:
o Woraus machen wir in Zukunft Energie?
o« Wie kdnnen wir die ganze Welt mit sauberer Energie versorgen?

e Wie kdnnen wir uns und andere motivieren, im Alltag weniger
Energie zu verbrauchen?

Richten Windrader und Solaranlagen Schaden an der Natur an?



2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2.4. Zukunftsbox Arbeit

Wie wollen und werden wir die Zukunft der Arbeit gestalten?

Wirtschaftswachstum ist ein grundlegender Pfeiler unse-
res Wohlstands. Innovationen verdndern die Produktion
und die Arbeitswelt. Doch der Wohlstand ist langst nicht
in allen Teilen der Welt angekommen, und die 6kologische
Frage wird angesichts von Umweltzerstdérung, Artenster-
ben und Klimawandel immer drangender.

Die Digitalisierung verandert die Arbeitswelt. Mit kinstli-
cher Intelligenz, digital vernetzten Systemen und selbst-
organisierter Produktion entwickeln Wissenschaft und
Forschung die Bausteine flr neues Wachstum, neue Pro-
dukte und neue Moéglichkeiten zur Reduzierung des Res-
sourcenverbrauchs. Forscher*innen entwickeln nicht nur
neue LOsungen. Sie helfen uns auch, mogliche Folgen
abzusehen und humane Arbeitsbedingungen zu gewahr-
leisten. Inspiration zur Zukunft des Wirtschaftens finden
Forscher*innen zunehmend in der Natur. Das Leitbild
»Kreislauf« steht im Zentrum zukunftsorientierter Gestal-

tung von Produkten und Wirtschaftssystemen. Die Suche
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vieler Menschen nach Zufriedenheit und Lebensglick
rickt zusatzlich andere Schwerpunkte ins Zentrum von
Wirtschaft und Arbeit, die in Zukunft starker berlcksich-
tigt werden méchten.

In dieser Zukunftsbox setzen sich die Schiiler*innen
mit Fragestellungen rund um das Thema »Arbeit der
Zukunft« auseinander. Sie werden in die Lage versetzt,
Handlungen, Zukunftswiinsche und Abneigungen im
Thema kritisch zu betrachten. Die Schiler*innen erfor-
schen, welche positiven und negativen Folgen heutige
Handlungen und Entscheidungen fiir die Zukunft der Ar-

beit haben kénnten.

FUTURIUM

BoRIE®

ZUKUNFTSBOX
Arbeit

Einige Leitfragen der Zukunftsbox »Arbeit« sind:
o Wer erledigt in Zukunft die Arbeit?
o« Wie kdnnen Menschen und Maschinen gut zusammenarbeiten?

« Wie konnen wir Menschen dabei unterstiitzen, die Arbeit zu finden,
die sie gliicklich macht?

o Sollte jeder Mensch ein monatliches Grundeinkommen erhalten,
von dem er leben kann - egal, ob er arbeitet oder nicht?




2. DIE ZUKUNFTSTHEMEN IN DER UBERSICHT

2.5 Z2ukunftsbox Gesundheit

Wie wollen und werden wir die Gesundneitsversorgung

der Zukunft gestalten”?

Wer heute krank wird, weil3 die rasanten Fortschritte in
Wissenschaft und Technik der letzten 100 Jahre zu schat-
zen. Noch nie waren Menschen so gesund - und wurden so
alt wie heute. Es sind jedoch langst nicht alle Krankheiten
verstanden oder gar besiegt. Zivilisationskrankheiten sind
die Kehrseite moderner Lebensstile, die Globalisierung
hat die Pandemie im Gepack. Ein Teil der Menschheit lei-
det bereits am eigenen Wohlstand, wahrend der andere
noch immer auf Zugang zum medizinisch N&tigsten war-
tet. Die Forschung entwickelt weitreichende, innovative
Technologien. Sie kdnnen Leiden praziser und umfassen-
der lindern, greifen aber tief in Privatsphare und Korper
ein. Sie verschieben die Grenzen zwischen Heilung und
Kérperoptimierung, fordern uns intellektuell wie ethisch.
Gesundheitist mehr als die bloBe Abwesenheit von Leiden
oder Gebrechen. Wohlbefinden, so die Erkenntnis der Ge-

sundheitswissenschaften, ist mit allen Facetten unseres
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Alltags verwoben. Es spielt eine Rolle, wie wir leben, wie wir
arbeiten, wie wir uns ernahren, wie gut uns unser Umfeld
und unsere Umwelt tut.

In dieser Zukunftsbox setzen sich die Schiiler*innen mit
Fragestellungen rund um das Thema »Ern&hrung der
Zukunft« auseinander. Sie werden in die Lage versetzt,
Handlungen, Zukunftswiinsche und Abneigungen im
Thema kritisch zu betrachten. Die Schiler*innen erfor-
schen, welche positiven und negativen Folgen heutige
Handlungen und Entscheidungen fiir die Zukunft der Er-

ndhrung haben kénnten.

FUTURIUM

ZUKUNFTSBOX

Einige Leitfragen der Zukunftsbox »Gesundheit« sind:




3. DIE MATERIALIEN DER ZUKUNFTSBOX IM UBERBLICK

3. Die Materialien der
Zukunftsbox im Uberblick

Die Zukunftsbox wurde flr die Arbeit in 5er-Teams konzi-
piert. Eine Box enthalt insgesamt sechs unterschiedliche
Kartensets sowie eine methodische Anleitung zum Erstel-
len von Zukunftsszenarien flr die Schuler*innen.

Die Register ermdglichen es, die Kartensets nach der
Teamarbeit wieder schnell zu ordnen. Download-Materi-
alien zur Vorbereitung und Durchfihrung des Unterrichts
erganzen das gedruckte Kartenset. Diese Materialien kon-
nen auf der Internetseite des Futuriums heruntergeladen
werden. Fur die Unterrichtsvorbereitung finden Lehrer*in-
nen hier didaktisch und methodisch ausgearbeitete Vor-

schlage, wie die Kartensets der Zukunftsbox im Unterricht
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eingesetzt werden kdénnen. Zur Unterrichtsdurchfihrung
wurden begleitende Prasentationen sowie Arbeitsvorla-
gen und erganzende Materialien fUr Schuiler*innen konzi-
piert.

Die Bildungsmaterialien sind unter einer CC-BY-SA Lizenz
veroffentlich. Genauere Informationen hierzu finden Sie im

Impressum.

Kartensets der Zukunftsbox

= gibt weltweit kaum
h Kraftstoff fiir
zeuge.

i v unseren
Wohnort holen?

X @i sbih -
ZUKUNFTSBOX

Kartensets:

e Trendkarten

e  Megatrendkarten

e  Wildcards

e  Blickwinkelkarten

. Impulskarten

e  Herausforderungskarten

e  Szenarioanleitung fur Schuler*innen

» siehe Seite 22 - 25

O

Download-Materialien

Download-Materialien:

Unterrichtseinheiten
Prasentationen
Methodenanleitungen
Arbeitsvorlagen
Zukunftsportfolio

Aktionen

» siehe Seite 26 - 29

21
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31 Die Kartensets der Zukunftsbox im Uberblick

22

Trendkarten/Kategoriekarten

Das Trendkartenset besteht aus 5 Kategoriekarten, denen jeweils 4 Trends zugeordnet
sind. Mithilfe von Bildern und Beschreibungstexten gibt das Set einen Uberblick tiber ver-
schiedene Zukunftstrends des jeweiligen Themas der Box. Die Schuler*innen entwickeln
mit dem Trendkartenset in Teamarbeit verschiedene Zukunftsszenarien. Hierbei erfor-
schen sie Mdglichkeiten, wie sich unterschiedliche Kategorien des Themas in Zukunft
entwickeln kdnnten. Zukunftsoptionen werden hierdurch greifbar und kdnnen diskutiert
werden. Durch die Arbeit auf Bild- und Textebene wird eine Binnendifferenzierung ermég-
licht.

Megatrendkarten

Auf insgesamt 10 Megatrendkarten werden je ein wichtiger Megatrend und seine mogli-
chen Auswirkungen auf die Welt beschrieben. Megatrends sind sichtbare Veranderungen
und Stromungen, die unsere Welt Uber Jahrzehnte hinweg beeinflussen werden.

Mithilfe dieses Kartensets kdnnen die Schiler*innen Hypothesen entwickeln, wie sich
Megatrends auf verschiedene Lebensbereiche auswirken. Sie kdnnen auBerdem erkun-
den, welche Folgen ihre Wirkung flr ein zuvor erstelltes Zukunftsszenario hat. Die Karten
sind so aufgebaut, dass sie von Schilerfinnen mit unterschiedlichen Leistungsniveaus
genutzt werden kénnen. Die Bildimpulse auf der AuBenseite geben einen schnellen Uber-

blick. Die Texte auf der Innenseite ermoglichen eine Vertiefung.

Wildcards

Dieses Kartenset besteht aus 5 Wildcards, die je eine extreme Zukunftsentwicklung auf-
zeigen. Dass diese Entwicklungen eintreten, ist sehr unwahrscheinlich, aber moglich. Die
Schuler*innen kdnnen die Wildcards bei der Entwicklung von Zukunftsszenarien einset-

zen und beziehen somit unerwartete Ereignisse in ihre Uberlegungen mit ein.

Blickwinkelkarten

Die 5 Blickwinkelkarten ermdglichen den Schuler*innen, das jeweilige Zukunftsthema
multiperspektivisch zu betrachten. Die Perspektiven Politik, Umwelt, Technik, Menschen
und Wirtschaft werden jeweils von einer realistischen Person reprasentiert, in deren
Rolle die Schuler*innen schlipfen. Jede der 5 Personen interessiert sich fur spezifische
Zukunftsfragen des Themas, die die Schuler*innen mithilfe von Links und Stichworten in
einer Recherche beantworten. Sie erweitern somit ihre eigene Sichtweise und verstehen,
dass es immer unterschiedliche Betrachtungsweisen auf ein Thema gibt, die alle ihre Be-

rechtigung haben.

© Ein tadiicher Virus bricht
aus. Er verbreitet sich
besonders schnell, wo
Menschen auf engem
Raum zusammenleben.
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Sind Stadt und Natur
Gegensétze?

Wie kénnen wir
mehr Natur in unseren
Wohnort holen?

Impulskarten

Die 6 Impulskarten halten je eine provokante Frage zum Thema der Zukunftsbox bereit,
die nur mit »Ja« oder mit »Nein« beantwortet werden kann. Sie regen die Schuler*innen
dazu an, eine klare Position zu beziehen und sich Uber ihre unterschiedlichen Ansichten

auszutauschen. Die Impulskarten sind als Themeneinstieg geeignet.

Herausforderungskarten
Jede der 5 Karten enthéalt eine als Frage formulierte Herausforderung im Zukunftsthema.
Sie fordert die Schuler*innen heraus, kreative Ideen und Losungsansatze zu entwickeln

und so die Zukunft aktiv mitzugestalten.

Szenarioanleitung fiir Schiler*innen
Die methodische Anleitung unterstutzt die Schiler*innen dabei, Zukunftsszenarien zu

erstellen.

Intelligent und

- v

tof-f;

Knappe Rohs
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3.2 Die Download-Materialien im Uberblick

Die Wissenslandkarte -
Einstieg in den Themen-
schwerpunkt Sté

26

Unterrichtseinheiten fiir Lehrer*innen

Die Unterrichtseinheiten sind prazise ausgearbeitete Vorschlage fur den Einsatz der Zu-
kunftsbox im Schulunterricht der Klassen 7 bis 10. Lehrer*innen finden hier alle notwen-
digen Informationen und Hilfestellungen, um das Thema der jeweiligen Unterrichtseinheit
kompetent anzuleiten und eine Unterrichtsstunde oder einen Projekttag durchzuflhren.

Detaillierte Informationen hierzu finden Sie auf » Seite 30.

Préasentationen fiir Lehrer*innen
Zur Projektwoche und zu einigen Unterrichtsstunden gibt es begleitende Prasentationen,
die eine zuséatzliche Unterstltzung bei der Durchfihrung des Unterrichts bieten. Die Pra-

sentationen liegen in den Formaten PowerPoint und PDF vor.

Methodenanleitungen fir Lehrer*innen

Die in den Unterrichtseinheiten und in der Projektwerkstatt genutzten Methoden werden
in den Methodenanleitungen im Detail erlautert und sind auch unabhangig von diesen
einsetzbar. Sie dienen als erganzendes Material fUr Lehrer*innen bei der Unterrichtsvor-
bereitung und bieten Inspiration zur methodischen Gestaltung von Unterrichtsarrange-
ments. Die Methodenanleitungen kdnnen als Material fUr selbstgesteuerte Lernprozesse
genutzt und auch direkt an die Schuler*innen gegeben werden. Dies wird jedoch nur flr

Lerngruppen empfohlen, die sehr freies und selbstorganisiertes Arbeiten gewohnt sind.

Ubersicht tiber die vorhandenen Methoden

Meinungsaustausch

T

‘oo

Kreation

Informationssammlung Zukunftsszenarien Warm-ups
° Internet-Recherche ° Szenariotechnik . Ja, aber.../Ja,und...
e \Wissenslandkarte e  \Wunschszenario e  »Geh«und »Steh«
o Interviews planen e Albtraumszenario o Menschliche Maschine
und fUhren e Megatrends e Holz hacken
e Wildcards e  Geschichten erzahlen
e  Speed Dating
Préasentation Teamarbeit ) ] . .
. Zwei Wahrheiten, eine Luge
e Gallery Walk e  Abzahlen .
) o e  Meinungsaustausch
o Rollenspiel o Blickrichtungen
) B . e Gedankenlesen
e  Blitzprasentation e LobundWunsch

Prototypen bauen
Stilles Brainstorming
Kopfstand

Was ware, wenn...

Ideenauswahl

27
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Arbeitsvorlagen fur Schiiler*innen

Die Arbeitsvorlagen werden von den Schiler*innen bearbeitet. Jede Arbeitsvorlage ent-
halt konkrete Aufgabenstellungen und strukturiert die Einzel- oder Teamarbeit wahrend
Erarbeitungsphasen einer Unterrichtsstunde oder eines Projekttages. Die Schuler*innen
gestalten ihre Arbeitsvorlagen zu individuellen Lernprodukten, die ihren Arbeitsprozess
und ihre Arbeitsergebnisse dokumentieren und sichtbar machen. Sie werden zum Bei-
spiel fUr eine Prasentation und als Grundlage fur die individuelle Leistungsrickmeldung

genutzt.

Zukunftsportfolio fiir Schiiler*innen

Das Zukunftsportfolio besteht aus einem Deckblatt, einem Zertifikat und 8 Arbeitsvorla-
gen, die die Schuler*innen unterstitzen und anregen, ihre personlichen Lernerfahrungen
und Zukunftseinstellungen sowie die Zusammenarbeit im Team zu reflektieren. Das Port-
folio bietet den optimalen Rahmen fir einen Projekthefter und kann mit der Sammlung
aller Arbeitsergebnisse aus der Projektwerkstatt angereichert werden. Einzelne Vorla-
gen lassen sich herausldsen und kdnnen als Abschluss einer Unterrichtseinheit oder als
Hausaufgabe dienen. Das Zertifikat kann von Lehrer*innen an verschiedene Schuler*in-

nen angepasst werden, um eine individuelle RUckmeldung Uber den Lernerfolg zu geben.

Aktionen fiir Schiiler*innen

Aktionen fiir eine bessere
Zukunft: Werde aktiv!

Die Aktionen sind eine Zusammenstellung von aktivierenden Arbeitsauftragen zum The-
menschwerpunkt der jeweiligen Zukunftsbox. Die Schuler*innen werden durch die Aktio-
nen daflr sensibilisiert, wo das Thema in ihrer Lebenswelt eine Rolle spielt.

Um die Medienkompetenz der Schiiler*innen zu férdern, konnen fur viele Aktionen digitale

Werkzeuge erkundet und genutzt werden. Die Aktionen sind nach ihrem Schwierigkeits-
grad und dem Arbeitsaufwand in drei Levels gestaffelt. Sie sind besonders gut als ver-
tiefende Hausaufgabe oder als Arbeitsauftrag in einem umfangreichen Projektunterricht
geeignet.

Beispielhafte Aktionen zum Thema »Zukunft der Stadte«:

e  Platzhalter: Wie viel Raum nehmen Fortbewegungsmittel in der Stadt ein?

e  Lickenflller: Kreiere deinen Wohlflhlort in der Stadt!

e (Un-)Bekannte: Lerne deine Nachbarschaft kennen!

» www.futurium.de/zukunftsbox

H_ Diese Materialien finden Sie unter:
'
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4. Die Unterrichtseinheiten

Sechs Unterrichtsstunden und eine flinftagige Projekt-
werkstatt ermoglichen Lehrer*innen, Zukunftsthemen
in die Klassenzimmer zu bringen.

Die Bildungsmaterialien sollen das Interesse von Schu-
ler*innen fur global relevante Zukunftsthemen wecken
und sie dazu befahigen sich konstruktiv, kritisch und spie-
lerisch mit der Zukunft auseinanderzusetzen sowie nach
Antworten fur eigene und globale Zukunftsfragen zu su-
chen. Das padagogische Konzept stellt den fachertber-
greifenden Kompetenzerwerb in den Vordergrund. Hierzu
zéhlen vor allem die »4Ks« der »21st Century Skills«’

e  kritisches Denken und Probleml&sen

o Kommunikation

e Kollaboration

° Kreativitat

30

Zu nennen ist auBerdem die Gestaltungskompetenz im
Sinne der Bildung fur nachhaltige Entwicklung:

»Als Gestaltungskompetenz wird die Fahigkeit bezeichnet,
Wissen Uber nachhaltige Entwicklung anwenden und Prob-
leme nicht nachhaltiger Entwicklung erkennen zu kénnen.
Das hei3t, aus Gegenwartsanalysen und Zukunftsstudien
Schlussfolgerungen lber dkologische, 6konomische und
soziale Entwicklungen in ihrer wechselseitigen Abhangig-
keit ziehen und darauf basierende Entscheidungen tref-
fen, verstehen und individuell, gemeinschaftlich und poli-

tisch umsetzen zu kdnnen.«?

1 http://www.p21.org/our-work/p21-framework
2 http://www.bne-portal.de/einstieg

Unterrichtseinheiten

Unterrichtsstunden

Unterrichtsstunden zum Thema »Zukunft«
im Allgemeinen (ohne Themenschwerpunkt)

Das Objekt aus der Zukunft 90 min
Einstieg in das Thema »Zukunft«

Die Zukunftsreportage 120 min
Besuch im Futurium

Das Ideen-Poster »Zukunft der Schule« &) 45+90 min
Auswirkungen von Megatrends erforschen

Projektwerkstatt

Die Projektwerkstatt bietet Schiiler*innen die Méglichkeit,
sich eine ganze Woche lang intensiv mit Zukunft und dem
jeweiligen Thema der Zukunftsbox auseinanderzusetzen.

Dauer: jeweils 90 bis 135 min

Unterrichtsstunden zum Themenschwerpunkt
der Zukunftsbox (Beispiel: Die Zukunft der Stédte)

Die Wissenslandkarte 90 min

Einstieg in den Themenschwerpunkt

Die Postkarte aus der Zukunft 90 min
Entwicklung von Zukunftsszenarien

Der Zukunfts-Prototyp 90 min
Entwicklung von innovativen Ideen

Dauer: 5 Schultage
=

Besuch °, Lesees .
o imFuturium

©©@®

4

Eintauchen Verstehen Entdecken Gestalten Reflektieren

31
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41 Aufbau der Unterrichtseinheiten

Eine Unterrichtseinheit besteht aus verschiedenen Ab-
schnitten und beinhaltet alle wichtigen Informationen
zur Vorbereitung und DurchfUhrung der jeweiligen Unter-
richtsstunde oder des jeweiligen Projekttages.

Das Deckblatt bietet eine Kurzbeschreibung der Inhalte
der Lerneinheit. Es gibt zudem einen ersten Uberblick iber
den Verlauf, die bendtigte Zeit sowie den angestrebten
Kompetenzerwerb der Schiler*innen und enthalt wichtige

Hinweise zur Gestaltung des Raumes.

bereiten. Die einzelnen Abschnitte des Unterrichts werden
hier Schritt flr Schritt erlautert. Zusatzlich erhalten Leh-
rer*innen durch Tipps, prazise Hintergrundinformationen
und vorbereitete Impulse zur Anmoderation Zugang zu
dem Erfahrungswissen anderer Kolleg*innen, die diese
Unterrichtseinheiten bereits durchgeflhrt haben.

Fur den direkten Einsatz wahrend des Unterrichts eignet
sich der Ablaufplan. Dieser fasst in tabellarischer Form

alle wesentlichen Elemente der Phasenbeschreibung zu-

s e et FuTURIUM

Die Wissenslandkarte -
Einstieg in den Themen-
schwerpunkt Stadte

Urbanisierung, Wohnungsknapphert, Luftverschmutaung
Herausforderungen der Gegenwart sind ein wichtiger Impuls, um

n|

Sonstige Materiajen

puTURIUM

FuTUR
Pha§§PPeschrsibung
© Einstieg: Dag Thema verstenen o o

55 e g 1 s,

S )

e S ey
E - o3,
: "‘“‘_«._..,,'.u-h,...“"“ el <

In der Materiallibersicht sind alle digitalen und analogen sammen.
Materialien aufgelistet, die zur erfolgreichen Durchflh-
rung der Lerneinheit bendtigt werden.
Die Phasenbeschreibung bietet die Mdglichkeit, sich in-
Deckblatt mit allen wichtigen Materiallibersicht Phasenbeschreibung mit Ablaufplan
tensiv mit dem Verlauf und den Hintergriinden der Unter-
Informationen Hintergrundinformationen
richtseinheit zu befassen und auf die Durchflihrung vorzu-
Diese Materialien finden Sie unter:
Die Wissenslandkarte - TURIUM B » www.futurium.de/zukunftsbox

Einstiegin den Themen-
schwerpunkt Stadte

Urbanisierung, Wohnungsknappheit, Luftverschmutzung ...
Herausforderungen der Gegenwart sind ein wichtiger Impuls, um

32 RIUM
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4.2 Die Unterrichtsstunden
Unterrichtsstunde: Das Objekt aus der Zukunft

Einstieg in das Thema »Zukunft« (ohne Themenschwerpunkt)

Die Schiler*innen entwerfen Zukunftsobjekte. Anhand Dauer: 90 min

ihrer Erfindungen erkunden und reflektieren sie das
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten
Konzept von »Wandel und Fortschreibung«. Als Zukunfts-

archaolog*innen untersuchen sie, welche Auswirkungen @ Kompetenzen:

die von ihnen erdachten Erfindungen auf das Leben in Die Schuler*innen ...

einer moglichen Zukunft haben kénnten. Sie werden somit e . beschreiben das Konzeptvon

daflr sensibilisiert, zu erkennen, wie heutige Handlungen »Wandel und Fortschreibungg, das ein
Einfluss auf die Zukunft haben kénnen. wichtiges Grundprinzip bei der Beschaftigung

mit der Zukunft darstellt.

Hintergrundinformationen e . erstellen kollaborativ Ideen fur Zukunftsobjekte
Neue Erfindungen, die die Zukunft gestalten und beein- und beschreiben ihre Ideen genauer.

flussen, werden meist nicht vollig neu erfunden. Bereits e . Uberprifen als Zukunftsarchéaolog*innen
Bestehendem wird zum Beispiel eine neue Technik oder fragengeleitet die Auswirkungen ihres Zukunfts-
ein anderes Design hinzugeflgt, und am Ende kommt ein objektes in einer moglichen Zukunft.

neues Produkt heraus. Dieses Prinzip nennt man »Wandel e . prasentieren, bewerten und reflektieren ihre
und Fortschreibung«. Es erméglicht uns, Annahmen da- Erkenntnisse in der Gruppe.

rGber zu treffen, wie schon Bestehendes kombiniert wird
und was daraus Neues entstehen konnte.

34
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Unterrichtsstunde: Die Zukunftsreportage

Besuch im Futurium (ohne Themenschwerpunkt)

Die Schiler*innen entdecken im Futurium, vor welchen He-
rausforderungen die Menschheit derzeit steht. Sie erkun-
den verschiedene magliche Losungen, wie die Zukunft ge-
staltet werden kann. Die Schuiler*innen beurteilen, welche
der L&sungen sie am interessantesten fUr eine von ihnen
selbst gewahlte Herausforderung finden. Diese Erkennt-
nisse werden in einer Videoreportage aus der Zukunft auf-

bereitet.

Hintergrundinformationen

Im Futurium werden die Besucher*innen mit »forschender
Wissensvermittlung« konfrontiert. Durch die Ausstellung,
durch interaktive Workshop-Formate sowie durch den Fu-
ture Showcase werden sie aufgefordert, die unterschiedli-
chen Welten und somit die moglichen Zukinfte zu begrei-

fen, zu analysieren und zu kritisieren.

Dauer: 120 min
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schuler*innen ...

e . lernen groBe Herausforderungen unserer Zeit
kennen (angelehnt an die Sustainable Develop-
ment Goals).

e _ arbeitenInformationen aus den Exponaten der
Ausstellung im Futurium heraus und erklaren
sich gegenseitig die relevanten Informationen
der Exponate.

e . diskutieren und bewerten mogliche Zukunftss-
zenarien, die sich aus den Exponaten ergeben.

e . erstellen mehrere Videoclips mithilfe ihrer
Smartphones, schneiden die Clips zu einem

Video und bearbeiten es nach.

"
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Unterrichtsstunde: Das Ideen-Poster »Zukunft der Schule«

Auswirkungen von Megatrends erforschen (ohne Themenschwerpunkt)

Die Schuler*innen lernen das Konzept von »Megatrends«
im Allgemeinen und zehn Megatrends im Speziellen ken-
nen. Sie erkunden, in welcher Beziehung diese zueinander
stehen. Anhand des exemplarischen Themas »Die Zukunft
der Schule« erforschen die Schiler*innen, welche Auswir-
kungen die Megatrends auf die ihnen bekannte Welt ha-
ben konnen. Sie bilden zusammen Hypothesen daruber,
wie die Megatrends die Institution Schule in Zukunft ver-

andern kdnnten, und prasentieren ihre Ergebnisse.

Hintergrundinformationen

Megatrends sind sichtbare Veranderungen und Stromun-
gen, die die Welt Uber Jahrzehnte hinweg beeinflussen.
Zukunftsforscher*innen nutzen das Wissen Uber die Me-
gatrends und verbinden dieses mit begrindeten Vermu-
tungen. So erstellen sie Hypothesen, wie die Zukunft aus-

sehen kdnnte.
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Dauer: 90 + 45 min
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schuler*innen ..

« ..konnen sich Wissen zu den Megatrends
fragengeleitet erschlieBen, ihre Erkenntnisse
schriftlich sammeln und ihr Wissen mit anderen
teilen.

« ..konnen unterschiedliche Megatrends zuein-
ander in Beziehung setzen, Zusammenhange
erschlieBen und hierlber diskutieren.

« ..konnen Hypothesen darlber entwickeln, wel-
chen Einfluss die Megatrends auf ausgewahlte
Aspekte des exemplarischen Themas
»Die Schule der Zukunft« haben.

« .. Uben, Ergebnisse verstandlich aufzubereiten
und zu prasentieren. Sie konnen hierbei begrin-
det Stellung zu ihren Hypothesen beziehen.




Unterrichtsstunde: Die Wissenslandkarte

Einstieg in den Themenschwerpunkt (mit Themenschwerpunkt)

Herausforderungen der Gegenwart sind ein wichtiger Im-
puls, um bestehende Verhaltnisse zu hinterfragen und
nach Lésungen fur die Zukunft zu suchen. In dieser Unter-
richtseinheit fihren die Schiler*innen eine Gegenwarts-
analyse durch. Sie schliipfen in die Identitat von einer von
funf Personen, die jeweils eine andere Sichtweise auf das
Thema bieten. So erkunden die Schuiler*innen Herausfor-
derungen aus verschiedenen Blickwinkeln und setzen sich
mit Visionen fUr das jeweilige Thema in der Zukunft aus-

einander.

Hintergrundinformationen

Die Blickwinkelkarten orientieren sich an der sogenann-
ten STEEP-Methode, die in der Zukunftsforschung genutzt
wird, um Umfeldanalysen durchzufihren. Ziel ist es, ein
moglichst umfassendes Bild zu einem Thema zu erhalten

und einen einseitigen Fokus zu vermeiden.

Dauer: 90 min
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten
@ Kompetenzen:

Die Schiler*innen ...

e _ ermitteln und benennen heutige Herausforde-
rungen des Themas.

e . erschlieBen sich das Prinzip der Multiperspekti-
vitat exemplarisch anhand der Blickwinkelkarten.

e . analysierenInformationen aus dem Internet, um
mit ihnen die Stundenfrage aus einer Perspektive
zu beantworten.

e . erstellen eine Wissenslandkarte.

e . vergleichen funf Wissenslandkarten, die aus un-
terschiedlichen Perspektiven erstellt wurden. Sie

diskutieren Unterschiede und Gemeinsamkeiten.
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Unterrichtsstunde: Die Postkarte aus der Zukunft

Entwicklung von Zukunftsszenarien zum Themenschwerpunkt (mit Themenschwerpunkt)

Die Schuler*innen entdecken verschiedene maogliche
Zukunftsszenarien zum Thema der Zukunftsbox. Sie be-
urteilen, in welchem sie leben méchten und welches sie
vermeiden wollen. So kreieren sie ein Wunsch- oder ein
Albtraumszenario. Dieses stellen sie schriftlich und bildlich

in Form einer »Postkarte aus der Zukunft« dar.

Hintergrundinformationen

In dieser Unterrichtseinheit erlernen die Schiler*innen
eine Methode aus der Zukunftsforschung: die Szenario-
technik. Mit ihr werden moégliche Zukunftsentwicklungen
systematisch analysiert. Szenarien werden zur Vorberei-
tung von Entscheidungen, zum Verstehen von systema-
tischen Zusammenhangen sowie zur Sensibilisierung fur

die Zukunft genutzt.
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Dauer: 90 min
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schdler*innen ...

e . beziehen Stellung zu kontroversen Fragen des
Themas und begrinden ihre Meinung.

e . erschlieBen sich wichtige Aspekte des Themas
und zugehorige Zukunftstrends.

e . erstellenund analysieren Zukunftsszenarien,
indem sie Trends miteinander kombinieren und
die entstehenden Szenarien kriterienorientiert
bewerten.

e . diskutieren Uber unterschiedliche mégliche
Zukinfte des Themas. Sie beurteilen, in welcher
sie leben mochten beziehungsweise welche sie

vermeiden wollen.
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Unterrichtsstunde: Der Zukunfts-Prototyp

Entwicklung von innovativen Ideen zum Themenschwerpunkt (mit Themenschwerpunkt)

In dieser Unterrichtseinheit entwickeln die Schiler*innen Dauer: 90 min
kreative Losungen zu einer themenspezifischen Heraus- 4 Ki fo: 7-10. alle Sohul

assenstufe: 7-10, alle Schularten
forderung. Daflr durchlaufen sie einen schnellen, inter-

aktiven Ideenentwicklungsprozess. Mithilfe von Interviews @ Kompetenzen:

finden sie heraus, wo der Kern des Problems liegt, und ent- Die Schiler*innen ...

wickeln anschlieBend Ideen, um der befragten Person zu e . analysieren mithilfe eines Interviews Ursachen
helfen, die Herausforderung zu meistern. Die besten Ideen flr ein Problem (zum Beispiel Lebensmittelver-
werden zu Prototypen umgesetzt. schwendung).

e . wertendas Interview aus, indem sie wichtige

Hintergrundinformationen Informationen selektieren.

Dieser Unterrichtseinheit liegt ein Design-Thinking-Pro- e . entwickeln Lésungsmdglichkeiten.

zess zugrunde. Er wird in der Produktentwicklung genutzt, e . bewertendie Losungsmdglichkeiten.

um innovative Ideen zu entwickeln. Dabei sind die Bedrf- e . entwerfen einen Prototyp ihrer Losungs-
nisse der Nutzer*innen Ausgangspunkt flr die Gestaltung maoglichkeit.

neuer Produkte oder Dienstleistungen. Diese werden in ei- e .. I6sen ein Problem handlungsorientiert und
nen Prototyp Ubersetzt, um dadurch schnell Feedback zu eigeninitiativ.

erhalten und die Idee zu verbessern.
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4.3 Die Projektwerkstatt - Eine Woche Zukunft

Die Projektwerkstatt bietet den Schiler*innen die Mog-
lichkeit, sich eine ganze Woche lang intensiv mit Zukunft
und dem jeweiligen Thema der Zukunftsbox auseinander-
zusetzen. Ein Besuch im Futurium kann als inspirierende
Exkursion in die Projektwoche integriert werden. Er bietet
sich besonders im Vorfeld der Projektwoche oder nach
dem ersten Projekttag an, um die Schuler*innen fir Zu-
kunftsthemen zu begeistern. Die Unterrichtseinheit » Dle
Zukunftsreportage - Besuch im Futurium« unterstitzt Sie
optimal bei der Vor- und Nachbereitung des Besuchs

(» siehe Seite 39).

Wie bei den Unterrichtsstunden sind auch fur jeden Pro-
jekttag umfangreiche Materialien zur Vorbereitung und

Durchfihrung im Download-Bereich verflgbar.
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In dem funftagigen Prozess setzen sich die Schuler*innen
mit ihren persoénlichen Einstellungen zum Thema »Zu-
kunft« auseinander. Sie werden zu Zukunftsforscher*in-
nen, die wichtige Zukunftsfragen erkunden, sich zu ihnen
positionieren und die Zukunft aktiv gestalten. Hierbei
arbeiten sie in Forscher*innen-Teams, fihren Recherchen
und Interviews durch und entwickeln Zukunftsszenarien
sowie kreative Losungsideen fur Herausforderungen, die

in Prototypen Ubersetzt und zum Leben erweckt werden.

< im Futurium

© @ @

Eintauchen

< Besuch

\Verstehen

Entdecken

Gestalten

Reflektieren
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Projekttag 1 - Eintauchen

Einstieg in das Zukunftsthema

Der erste Projekttag ermdglicht einen Einstieg in das The-
ma »Zukunft« im Allgemeinen. Die Schiler*innen setzen
sich - ausgehend von ihren perséonlichen Vorstellungen,
Erwartungen und Beflrchtungen - mit dem Thema »Zu-
kunft« auseinander und lernen die Einstellungen ihrer Mit-
schuler*innen kennen. Sie erstellen ein Zukunftsprofil und
entwerfen in Teams eigene Zukunftsobjekte, indem sie be-
reits Bestehendes kombinieren und daraus etwas Neues
erschaffen. Sie untersuchen, welche positiven und nega-
tiven Auswirkungen die von ihnen erdachten Erfindungen
auf das Leben in einer mdglichen Zukunft haben kdnnten.
Somit werden sie daflr sensibilisiert, zu erkennen, wie un-
sere heutigen Handlungen Einfluss auf die Zukunft haben
kénnen, und sie lernen das Konzept von »Wandel und Fort-

schreibung« kennen.
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Dauer: 250 min Lernzeit (ohne Pausen)
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schuler*innen ...

e .. beschreiben das Konzept von »Wandel und
Fortschreibungg, das ein wichtiges Grund-
prinzip bei der Beschaftigung mit der Zukunft
darstellt.

e .. erstellen kollaborativ Ideen fur Zukunftsobjek-
te und beschreiben ihre Ideen genauer.

e .. Uberprifen fragengeleitet die Auswirkungen
ihres Zukunftsobjektes in einer moglichen
Zukunft.

&
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&

Projekttag 2 - Verstehen

Erforschen des Themenschwerpunkts

Am zweiten Projekttag fuhren die Schiler*innen eine Ge-
genwartsanalyse zum Themenschwerpunkt der Zukunfts-
box durch, wobei sie bestehende Herausforderungen
kennen- und verstehen lernen. Herausforderungen der
Gegenwart sind ein wichtiger Impuls, um bestehende Ver-
haltnisse zu hinterfragen und nach Losungen fur die Zu-
kunft zu suchen. Um einen mdglichst breiten Blick auf das
Thema zu erhalten, beziehen die Schiler*innen verschie-
dene Perspektiven mit ein. Sie schlipfen in die Identitat
von unterschiedlichen Personen, die jeweils eine andere
Sichtweise auf das Thema reprasentieren. So erkunden
sie Herausforderungen aus verschiedenen Blickwinkeln
und erstellen als Lernprodukt eine Wissenslandkarte mit

ihren Erkenntnissen.

Dauer: 250 min Lernzeit (ohne Pausen)
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schuler*innen ...

e .. ermitteln und benennen heutige Heraus-
forderungen des Themas der Zukunftsbox.

e .. erschlieBen sich das Prinzip der Multi-
perspektivitat exemplarisch anhand der
Blickwinkelkarten.

e .. analysieren Informationen aus dem
Internet, um mit ihnen die Stundenfrage
aus einer Perspektive zu beantworten.

e . erstellen eine Wissenslandkarte.
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Projekttag 3 - Entdecken

Entwicklung von Zukunftsszenarien

Am dritten Projekttag erlernen die Schuler*innen eine Me-
thode aus der Zukunftsforschung, die »Szenariotechnik«
heiBt. Durch die Kombination vielfaltiger Zukunftstrends
kreieren und entdecken sie verschiedene maogliche Zu-
kunftsszenarien des Themenschwerpunkts. Sie beurtei-
len, welche moglichen Zukunftsentwicklungen sie win-
schenswert finden und welche sie vermeiden mochten.
Hierzu entwickeln sie ein Wunsch- und ein Albtraumsze-
nario. AbschlieBend vertiefen sie ein Szenario, indem sie
eine Person kreieren, die in dieser Zukunftswelt lebt. Durch
eine »Szene aus der Zukunft« machen sie ihre Ergebnisse

in einem Rollenspiel erfahrbar.
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Dauer: 250 min Lernzeit (ohne Pausen)
4| Kiassenstufe: 7-10, alle Schularten

@' Kompetenzen:

Die Schuler*innen ..

e .. beziehen Stellung zu kontroversen Fragen des
Themas der Zukunftsbox und begrinden ihre
Meinung.

e .. erschlieBen sich wichtige Aspekte des The-
mas und zugehdrige Zukunftstrends. Sie teilen
ihr Wissen mit den Mitschller*innen.

e . erstellen und analysieren Zukunftsszenarien,
indem sie Trends miteinander kombinieren und
die entstehenden Szenarien kriterienorientiert
bewerten. Sie diskutieren Uber unterschiedliche
mogliche Zukinfte.

e .. dokumentieren und teilen ihre Ergebnisse
mithilfe eines Rollenspiels.




4. DIE UNTERRICHTSEINHEITEN

Wie konnen wir fordern,
dass sich Menschen
unterschiedlicher
Kulturen in unserem |
Wohnort besser - —— e
kennenlernen?

Projekttag 4 - Gestalten

Entwicklung von innovativen ldeen

zum Themenschwerpunkt

Wahrend der Projekttage 2 und 3 wurden die Schuler*in-
nen mit vielen Zukunftsherausforderungen konfrontiert.
Am vierten Projekttag erhalten sie nun das Handwerks-
zeug dazu, lebensnahen Herausforderungen durch Hand-
lungen zu begegnen und die Zukunft aktiv mitzugestalten.
Um gute Losungen zu entwickeln, ist es hilfreich, das Pro-
blem zunachst genau zu verstehen. In Interviews lernen
sie daher mehr Uber die Bedirfnisse und Probleme von
Menschen innerhalb der Herausforderung. Ein angeleite-
ter Kreativprozess unterstitzt die Schuler*innen dabei, L6-
sungsansatze zu entwickeln. Die besten Ideen werden als

Prototypen umgesetzt und prasentiert.

D

Dauer: 250 min Lernzeit (ohne Pausen)
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten

@ Kompetenzen:

Die Schuler*innen ...

e .. lernen Herausforderungen aus ihrem
Lebensumfeld kennen.

e .. bereiten Interviews vor und fUhren
diese durch.

e .. entwickeln gemeinsam im Team eigene Ideen
zur L6sung der gewahlten Herausforderung.

e .. gestalten einen Prototyp und geben ihrer
Idee eine Form.
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Projekttag 5 - Reflektieren
Reflexion der Zukunftswoche

Der flinte Projekttag legt den Fokus darauf, die Erfahrun- Dauer: flexibel
gen der Zukunftswoche Revue passieren zu lassen, abzu-
4 Klassenstufe: 7-10, alle Schularten
runden und zu reflektieren. Dieser Projekttag ist sehr offen

gehalten und bietet verschiedene mogliche Herangehens- @ Kompetenzen:

weisen, die frei wahlbar sind. Die Lernprodukte der Pro- Die Schuler*innen ...

jektwerkstatt kénnen in einem Raum als Ausstellung auf- o . reflektieren ihre Erfahrungen und

bereitet und anderen interessierten Personen prasentiert Erkenntnisse der Projektwoche und teilen
werden. Vielleicht sind in den vergangenen Tagen auch diese untereinander.

Ideen entstanden, mit denen die Schiler*innen weiterar- e .. entwickeln ihre bisherigen Ideen weiter und
beiten und deren genaue Umsetzung sie planen méchten. planen Umsetzungsszenarien.

Vielleicht gibt es hier aber auch einfach Raum daflr, den
Projekthefter zu gestalten und eine Reflexion mithilfe der

Vorlagen des Zukunftsportfolios anzuregen.
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5. Tipps & Tricks
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Tipp 1: Ergebnisoffenes Arbeiten

Die Zukunft ist ein offener Méglichkeitsraum. Wie sie aus-
sehen wird, ist ungewiss. Die Bildungsmaterialien unter-
stUtzen die Schuler*innen deshalb, sich mit Ungewissheit
und offenen Fragen auseinanderzusetzen. Ein zentrales
Ziel ist es, die Schuler*innen dazu zu befahigen, selbst zu
forschen und eigene Ldsungen fur komplexe Herausfor-
derungen der Zukunft zu entwickeln. Hierflr werden Kre-
ativitat, Innovationsfahigkeit und Kollaboration gefordert.
Kreativitat ist oftmals ein chaotischer Prozess, in dem
Ideen ausprobiert und wieder verworfen werden. Umwege
erhdhen aber meist die Ortskenntnis. Im Fokus steht daher
nicht ein zuvor definiertes Produkt, sondern der Lernpro-
zess selbst. Es kann herausfordernd sein, nicht zu wissen,
was genau die Schuiler*innen am Ende einer Lerneinheit
produzieren oder welche individuellen Wege sie wahlen.
Wir mdchten Lehrer*innen daher ermutigen, diese Unge-
wissheit auszuhalten und den Fokus auf die Begleitung

und Reflexion des Lernprozesses zu legen.
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Tipp 2: Raumgestaltung und vertikale Arbeitsflachen
Wir empfehlen eine Raumaufteilung in Gruppenti-
sche und das Arbeiten im Stehen an vertikalen Ar-
beitsflachen. Vertikale Arbeitsflachen kénnen zum
Beispiel Whiteboards oder Pinnwande sein. An die
Wand geklebte Papierbahnen oder selbsthaftende
Whiteboard-Folien sind einfach umzusetzende Alter-
nativen. Falls vertikale Arbeitsflachen raumlich nicht
umsetzbar sind, kdnnen auch Papierbahnen auf den
Tischen genutzt werden.

Viele unserer Unterrichtsangebote finden in Teams
statt, und jedes Team sollte einen eigenen Ort im
Raum sowie eine gemeinsame Arbeitsflache flr sich
haben. Wenn Schiler*innen mit unterschiedlichen
Talenten, Wissensstanden und Perspektiven zusam-
menarbeiten, steigt das Potenzial, Probleme zu |6sen
und komplexe Aufgaben zu bewaltigen. Der Raum

spielt fur die erfolgreiche Teamarbeit eine groBe Rolle.
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Tipp 3: Gut sichtbarer Zeitmesser

Beim sogenannten »Time-Boxing« wird ein fester Zeitrah-
men flr eine bestimmte Aktivitat vorgegeben, der einge-
halten werden muss. Ziel ist es, die Effizienz und Qualitat
der Aktivitat zu erhéhen. Um die Schiler*innen dabei zu
unterstitzen, sich wahrend der Teamarbeit nicht in frucht-
losen Diskussionen zu verlieren, empfehlen wir, eine gut
sichtbare Zeitangabe im Klassenraum zu platzieren. Jedes
Team kann somit sehen, wie viel Zeit fur den jeweiligen Ar-
beitsauftrag noch zur Verfigung steht, und die verfugbare
Zeit eigenverantwortlich planen. Eine projizierte Stoppuhr,
eine Eieruhr oder ein sogenannter »Time Timer®«, der die
verbleibende Zeit sehr gut visualisiert, sind hierfur geeig-
nete Hilfsmittel.

Um das Ende eines Zeitfensters zu signalisieren, kann
auch ein Gong oder ein anderes Tonsignal verwendet wer-

den.
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Tipp 4: Materialien zur Entwicklung von Prototypen

Zuvor entwickelte Ideen durch einen ersten Prototyp greif-
und erlebbar zu machen, ist oft der beste Weg, sie zu kom-
munizieren. In einigen Unterrichtsarrangements arbeiten
wir daher mit der Erstellung von Prototypen. Diese kdnnen
aus Knetmasse, Legosteinen, Papier, Karton und vielem
mehr gebastelt werden. Wir empfehlen, einen Bastelkoffer
mit folgenden Materialien anzulegen und ihn fest im Klas-

senraum zu integrieren:

e Luftballons e Klebeband

° Lego-Bausteine ° buntes Tonpapier

° Pfeifenputzer e  Wascheklammern

e  HolzspieBe e  Strohhalme

° Knetmasse e  alte Zeitungen und

e  Papierrollen Magazine

o Klopapierrollen e Alu-und Frischhaltefolie

° Paketschnur

Weitere Tipps finden Sie direkt in den jeweiligen
Unterrichtseinheiten.




6. UBER DAS FUTURIUM - EIN HAUS VOLLER ZUKUNFTE

B. Uber das Futurium

Das Futurium ist ein Haus der Zukuinfte. Unter einem Dach
beherbergt es ein Zukunftsmuseum mitlebendigen Szena-
rien, ein Zukunftslabor zum Ausprobieren, ein Zukunftsfo-
rum fUr den gemeinschaftlichen Dialog und eine Zukunfts-
blihne fur kinstlerische Projekte. Absehbare, denkbare
und wilnschbare Zukunftsentwlrfe werden im Futurium
vorgestellt und diskutiert.

Neues kennenlernen, Gewohntes hinterfragen und Impul-
se zum Handeln aufnehmen: Das Futurium ermdglicht sei-
nen Besucher*innen einen Blick in die Welt von morgen. Im
Kern geht es dabei immer um die groBe Frage: »Wie wollen

wir leben?«
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—iN Haus voller Zukunfte

Hier begegnen sich Wissenschaft und Kultur, Politik, Wirt-
schaft und Gesellschaft - in der Ausstellung und beim
Experimentieren, in Gesprachen und Konzerten, in Work-
shops und Debatten. Uber 5.000 Quadratmeter stehen da-

fUr auf drei Etagen zur Verfigung.

Zukunftsmuseum

Roboter-Menschen, begrinte Hochhauser, gemeinschaft-
liche Okonomien: Es gibt unendliche M&glichkeiten, tber
Zukunft nachzudenken. Die Ausstellung im Futurium wird
unterschiedliche Zukunftsentwdirfe vorstellen und dis-

kutieren: Wie méchten wir kiinftig arbeiten und wohnen?

Wie wollen wir mit dem technischen Fortschritt umgehen
und ihn aktiv gestalten? Wie kdnnen wir uns individuell
entfalten und zugleich nachhaltig mit den nattrlichen Res-
sourcen wirtschaften? Im Ausstellungsrundgang steht in
drei groBen »Denkraumen« unser kiinftiges Verhaltnis zur

Technik, zur Natur und zu uns selbst im Mittelpunkt.

Zukunftslabor

Anfassen, mitmachen, ausprobieren. Im Untergeschoss
entsteht das Labor des Futuriums mit partizipativen Ange-
boten fur jedes Alter. Das Futurium-Lab schafft Zugang zu
neuen Technologien, [deen und Zukunftswissen - »Do-it-
yourself«, Open Source und Co-Design werden hier gro3-
geschrieben. Im Showcase erleben Besucher*innen phan-
tasievolle und interaktive Installationen, in der Werkstatt
stehen 3D-Drucker, Lasercutter, CNC-Frase und Roboter-
arme fUr Projekte zur Verfligung. Alle sind zum Mitmachen

eingeladen.

Zukunftsforum

Wissenschaft trifft auf Politik, Expert*innen treffen auf
Neugierige und Visionar*innen auf Alltagsheld*innen: Das
Zukunftsforum setzt Impulse, um gemeinsam Wege in
eine lebenswerte Zukunft zu diskutieren und spannende
Debatten zu fUhren. Hier werden die Themen der Ausstel-
lung vertieft und die im Labor gewonnenen Erkenntnisse
diskutiert. Das Forum ist der Ort, an dem vielfaltige Ant-
wortmaoglichkeiten ihren Platz haben und nebeneinander

bestehen durfen.

Zukunftsbiihne

In der Auseinandersetzung mit Zukinften leisten Kinst-
ler*innen einen auBerordentlichen Beitrag. Dort, wo ratio-
nales Erklaren an seine Grenzen kommt, konnen die Kiins-
te durch Phantasie neue Bewusstseinsraume erschlieBen.
Klnstlerische Interventionen, Konzerte und Performan-
ces laden die Besucher*innen dazu ein, visionar auf das

Ubermorgen zu blicken.
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6. UBER DAS FUTURIUM - EIN HAUS VOLLER ZUKUNFTE

Gesellschafter

Zu den Grundungsgesellschaftern des Futuriums zah-
len neben dem Bundesministerium fir Bildung und For-
schung die Wissenschaftsorganisationen Alexander von
Humboldt-Stiftung, der Deutsche Akademische Aus-
tauschdienst e.V. (DAAD), die Deutsche Akademie der
Naturforscher Leopoldina e.V. - Nationale Akademie der
Wissenschaften, die acatech - Deutsche Akademie der
Technikwissenschaften e.V., die Fraunhofer-Gesellschaft
zur Forderung der angewandten Forschung e.V. die
Hermann von Helmholtz-Gemeinschaft Deutscher For-
schungszentren e.V., die Max-Planck-Gesellschaft zur For-
derung der Wissenschaften e.V. und die Wissenschafts-
gemeinschaft Gottfried Wilhelm Leibniz. Die Wirtschaft ist
vertreten durch die BASF SE, die Bayer AG, die Boehringer
Ingelheim Pharma GmbH & Co. KG, die Siemens AG und die
Infineon Technologies AG. Auch die Deutsche Telekom Stif-

tung ist von Anfang an mit dabei.
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Architektur

Der Entwurf des Futuriums stammt von Richter Musikow-
ski Architekten in Zusammenarbeit mit den Landschafts-
architekten JUCA. Der Bau erfolgte in 6ffentlich-priva-
ter Partnerschaft: Die BAM Deutschland AG ist privater
Partner der Bundesanstalt fUr Immobilienaufgaben, die
als Grundstickseigentimerin und Bauherrin das Projekt
im Auftrag des Bundesministeriums fur Bildung und For-

schung realisierte.




7. QUELLEN & LITERATUR

/. Quellen & Literatur

INnNovative Schule

Blicher
e  Creative Schools: The Grassroots Revolution
That’s Transforming Education (Sir Ken Robinson)
e Lernen: Gehirnforschung und die Schule
des Lebens (Manfred Spitzer)

e  Reinventing Organizations (Frederic Laloux)

Weblinks

° https://www.instituteofplay.org/resources

e  http://fablearn.org/fellows/2014-fellows-resources/
e https://www.instructables.com/teachers/

° https://www.ted.com/topics/education

° http://www.p21.org/our-work/p21-framework
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Zukunftsforschung

Biicher

e  Futures Thinking Playbook (Katie Bishop King)

e Die Entdeckung der Zukunft (Lucian Holscher)

. Moderationsfibel Zukunftswerkstatten: Verstehen,
Anleiten, Einsetzen (Beate Kuhnt, Norbert R. Muller)

e  Zukunft 2050 - Wie wir schon heute die Zukunft
erfinden (Ulrich Eberl)

Weblinks

e  https://futurethinkers.org/

e  http://www.driversofchange.com/tools/doc/
° https://jungk-bibliothek.org/

e  https://futurzwei.org/

e  https://www.wbgu.de/

Design Thinking

Bicher

Kreativitadt & Selbstvertrauen: Der Schliissel
zu lhrem Kreativitdtsbewusstsein

(David Kelley, Thomas Kelley)

Das Design Thinking Playbook

(Michael Lewrick, Patrick Link, Larry Leifer)
Design Thinking und Schule -

Das Handbuch fiir den Schulalltag

(kostenloser Download unter www.hopp-foundation.de)

Websites

https://designthinkingforeducators.com/
http://toolbox.hyperisland.com/

http://protobot.org/

http://www.designkit.org/
https://www.telekom-stiftung.de/design-thinkingschool

Zum Weiterschmokern

Bicher

Die Welt in 100 Jahren (Arthur Brehmer)
Speculative Everything: Design, Fiction, and
Social Dreaming (Anthony Dunne, Fiona Raby)
Smarte Maschinen: Wie Kiinstliche Intelligenz
unser Leben verandert (Ulrich Eberl)

Die Physik der Zukunft: Unser Leben in 100 Jahren
(Michio Kaku)

Besser als die Wirklichkeit! (Jane McGonigal)
Cradle to Cradle: Einfach intelligent produzieren
(Michael Braungart, William McDonough)

Und jetzt retten wir die Welt: Wie du die Veranderung

wirst, die du dir wiinschst (Marek Rohde, llona Koglin)
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