
Szenarien erstellen

Reihum legen alle neben der Ka-

tegoriekarte eine dazugehörige 

Trendkarte ab und erklären die-

se. Alle Trends, die untereinan-

der liegen, bilden ein Szenario.

Erklären

Nun legen alle reihum ihre Ka-

tegoriekarte auf den Tisch und 

erklären dabei den anderen die 

Kernaussage der Kategorie. Die 

Karten werden untereinander 

angeordnet.

Lesen und verstehen

Jedes Teammitglied nimmt sich 

eine Kategoriekarte mit den da-

zugehörigen 4 Trendkarten. Alle 

lesen nun ihre Karten und er-

schließen sich die Kernaussage 

der Texte.

Szenario ausschmücken 
und bewerten

Das Team diskutiert nun gemeinsam über das ent-

standene Szenario und schmückt es zu einer Z u-

kunftswelt aus: Wie sieht der Alltag einer Person in 

diesem Szenario aus? 

Trendkarten 
austauschen
Einige Trendkarten aus derselben Kategorie werden nun 

miteinander ausgetauscht. Das Team diskutiert, wie sich 

die Szenarien dadurch verändern, und bewertet die neu 

entstandenen Szenarien.

Soll dieses Szenario 
Wirklichkeit werden? 

Wo werden in Zukunft 
neue Städte gebaut?

Kategorie 
Neue Standorte

TRENDS TRENDS

Neue Standorte

Unter der Erde

TRENDS

Neue Standorte

Meer

TRENDS

Neue Standorte

Mars

TRENDS

Neue Standorte

Wüste

Aussehen

Vernetzte Dörfer

TRENDS

Mobilität

Fahrrad

TRENDS

Leitbild

Eco-City

TRENDS

Politische Struktur

Jede*r für sich

TRENDS

Aussehen

Kleinstadt
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Mobilität

Drohne
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Leitbild

Business-City
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Alle gemeinsam

TRENDS

Aussehen

Hochhaus-Stadt

TRENDS

Aussehen

Auswuchernde Stadt
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Mobilität

Öffentliche Verkehrsmittel

TRENDS

Mobilität

Auto

TRENDS

Leitbild

Techno-City

TRENDS

Politische Struktur

Gewählte Personen

TRENDS

Leitbild

Fun-City

TRENDS

Politische Struktur

Alleinherrschende

TRENDS

Welche Größe und Form 
haben Städte in der Zukunft?

Kategorie 
Aussehen

TRENDS

Was ist in Zukunft das  
Fortbewegungsmittel  
in den Städten?

Kategorie 
Mobilität

TRENDS

Wer besitzt in Zukunft die 
Macht in den Städten?

Kategorie 
Politische Struktur

TRENDS

Womit werben die Städte 
der Zukunft?

Kategorie 
Leitbild

TRENDS

TRENDS

Neue Standorte

Meer

Aussehen

Vernetzte Dörfer

TRENDS

Mobilität

Fahrrad

TRENDS

Leitbild

Business-City

TRENDS

Politische Struktur

Alleinherrschende

TRENDS
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Neue Standorte

Unter der Erde

Anleitung zum Erstellen von 

Zukunftsszenarien

Kategorie- und Trendkarten Kategoriekarten legen Trendkarten legen 

Wunschszenario

Das Team wählt aus jeder Kategorie einen Trend aus, den es sich 

für die Zukunft wünscht. Aus den 5 Trends entsteht ein Szenario, 

das das gesamte Team wünschenswert fi ndet. Alle diskutieren 

und begründen, warum dieses Szenario auf jeden Fall Wirklichkeit 

werden soll.

Albtraumszenario

Das Team wählt aus jeder Kategorie einen Trend aus, den es für 

die Zukunft vermeiden will. Aus den 5 Trends entsteht ein Szenario, 

das das gesamte Team als Albtraum bewertet. Alle diskutieren 

und begründen, warum dieses Szenario unter keinen Umständen 

Wirklichkeit werden soll.

Leitfragen Was gefällt euch / gefällt euch 
nicht an diesem Szenario?

Wie realistisch ist 
dieses Szenario? 

Wie wollen wir leben?
• Welche Zukunft ist dein größter 

Wunsch?
• Welche Zukunft ist dein schlimmster 

Albtraum?

Für die Zukunft können Menschen zwar Prognosen erstellen, exakt vorhersagen kann man 

die Zukunft jedoch nicht. Deshalb betrachten Zukunftsforscher*innen immer mehrere Zu-

kunftsszenarien. Ein Zukunftsszenario beschreibt eine mögliche Zukunft. Die Technik, die 

dabei hilft, sich mögliche Zukunftsbilder vorzustellen, nennt man »Szenariotechnik«. 

Begebt euch als Team auf eine Reise in verschiedene Zukünfte und kreiert gemeinsam Sze-

narien, die möglich, wünschbar oder zu vermeiden sind. Dabei können auch unerwartete 

Ereignisse eintreten, die einen großen Einfl uss auf die Zukunft haben. Dafür benötigt ihr 

das Trendkartenset, bestehend aus 5 Kategoriekarten sowie 20 Trendkarten. 
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  Megatrendkarten

Auf insgesamt 10 Megatrendkarten werden je ein wichtiger Megatrend und seine 

möglichen Auswirkungen auf die Welt beschrieben. Megatrends sind sichtbare 

Veränderungen und Strömungen, die unsere Welt über Jahrzehnte hinweg beein-

fl ussen werden. Mithilfe dieses Kartensets könnt ihr Hypothesen entwickeln, wie 

sich Mega trends auf verschiedene Lebensbereiche auswirken. Ihr könnt außer-

dem erkunden, welche Folgen ihre Wirkung für ein zuvor erstelltes Zukunftsszena-

rio hat. Die Bilder auf der Außenseite geben euch einen schnellen Überblick und 

die Texte auf der Innenseite ermöglichen euch eine Vertiefung.

  Impulskarten

Die Impulskarten sind als Einstieg in das Thema der Zukunftsbox geeignet. Die 

6  Impulskarten halten je eine provokante Frage zum Thema der Zukunftsbox be-

reit, die nur mit »Ja« oder mit »Nein« beantwortet werden kann. Sie regen euch 

dazu an, eine klare Position zu beziehen und euch über die unterschiedlichen An-

sichten in eurem Team auszutauschen. 

  Blickwinkelkarten

Die 5 Blickwinkelkarten ermöglichen euch, das jeweilige Zukunftsthema multiper-

spektivisch zu betrachten. Die Perspektiven Politik, Umwelt, Technik, Menschen 

und Wirtschaft werden jeweils von einer Person vertreten, in deren Rolle ihr schlüp-

fen könnt. Jede der 5 Personen interessiert sich für spezifi sche Zukunftsfragen des 

Themas, die ihr mithilfe von Links und Stichworten in einer Recherche beantworten 

könnt. Ihr erweitert somit eure eigene Sichtweise und lernt unterschiedliche Be-

trachtungsweisen auf ein Thema kennen, die alle ihre Berechtigung haben.

  Herausforderungskarten

Jede der 5 Karten enthält eine als Frage formulierte Herausforderung im Zukunfts-

thema. Sie fordert euch heraus, kreative Ideen und Lösungsansätze zu entwickeln.

  Wildcards

Dieses Kartenset besteht aus 5 Wildcards, die je eine extreme Zukunfts entwicklung 

aufzeigen. Dass diese Entwicklungen eintreten, ist sehr unwahrscheinlich, aber 

möglich. Ihr könnt die Wildcards bei der Entwicklung von Zukunftsszenarien ein-

setzen und somit unerwartete Ereignisse in eure Überlegungen mit einbeziehen. 

Hält Euer Szenario dem Ereignis auf der Wildcard stand? Sucht nach Lö sungen, so 

dass die Wildcard dem Szenario möglichst wenig Schaden zufügt!

  Megatrendkarten  Megatrendkarten

Mögliche Auswirkung des Megatrends

MEGATRENDS

Die Menschen auf der ganzen Welt 

leben ausschließlich in Städten.

Im Jahr 2050 werden über 80 Prozent der Weltbevölke-

rung in einer Stadt leben. Die Anzahl der Menschen, die 

auf dem Land wohnen, wird deshalb immer kleiner. Die-

ses Phänomen nennt man »Urbanisierung«.

Bereits vor Christi Geburt errichteten Menschen Siedlungen, die sich zu Städten 

entwickelten. Früher waren viele Städte von einer Mauer oder einem Graben umgeben, 

um der Bevölkerung Schutz vor Feinden zu bieten.

Heute ziehen viele Menschen für die Arbeit oder zum Studieren in eine Stadt. Städte sind 

attraktiv, weil alles verfügbar und gut erreichbar ist: Einkaufsmöglichkeiten, Freizeit-

angebote, Krankenhäuser, Schulen und Universitäten sowie öffentliche Verkehrsmittel. 

Im Jahr 1950 lebten weltweit nur rund 30 % der Menschen in Städten, im Jahr 2015 waren 

es hingegen schon über 53 % der Weltbevölkerung. Nach aktuellen Prognosen werden 

bis zum Jahr 2050 mehr als 83 % aller Menschen in Städten wohnen. Diese sogenannte 

»Landfl ucht« ist in ärmeren Ländern besonders hoch. Selbst in wohlhabenden Ländern 

wie Deutschland ist die Urbanisierung deutlich erkennbar.

Verstädterung
Mögliche Auswirkung des Megatrends

Megatrends

Für Strom und Wärme werden keine 
fossilen Rohstoffe mehr verbrannt.
Wir erzeugen Energie aus Sonnenlicht, 
Wind- und Wasserkraft.

Im Jahr 2050 werden bis zu 70 Prozent der von uns  
benötigten Energie aus Sonnenlicht, Wind- und Was-
serkraft hergestellt. Die meisten Kraftwerke sind klein. 
Da Wind und Sonne nicht auf Knopfdruck verfügbar 
sind, sind Energiespeicher sehr wichtig.

Früher haben die Menschen ausschließlich erneuerbare Energien genutzt: Holz zum  

Heizen, Wind und Wasser zum Mahlen von Mehl oder Tiere für den Transport. Vor 250 

Jahren hat sich das geändert. Die Dampfmaschine wurde erfunden und die Men-

schen haben begonnen, fossile Rohstoffe wie Kohle und Erdöl massenhaft zu nutzen. 

»Fossil« heißen sie deshalb, weil sie vor Millionen von Jahren entstanden sind.  

Das Verbrennen von Öl und Kohle verschmutzt die Umwelt und führt zum Klimawandel. 

Deswegen müssen wir sehr schnell andere Möglichkeiten finden, um die benötigte 

Energie zu erzeugen. Auf der Erde gibt es zwar noch sehr viele fossile Rohstoffe wie 

Öl und Kohle – würden wir jedoch sämtliche Vorräte verbrauchen, wäre am Ende die 

Erde zerstört.

erneuerbare energien
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leben ausschließlich in Städten.

MEGATRENDS

Megatrend

Intelligent und klein

MEGATRENDS

  Blickwinkelkarten

BLICKWINKEL

ENERGIE

Wie möchte Jason die Energieversorgung der Zukunft gestalten?
Internetseiten• ZDF.de: 7.000.000 Tote durch Luft- 

verschmutzung• SZ.de: Tödliche Kohle-Glocke über 
Europa• DW: Themen: Erneuerbare EnergienVideos 

• MaxPlanckSociety: Luftverschmut-
zung – die Atmosphäre im Jahr 2050

• DW Deutsch: Smog in China
• Sauberer Strom und schmutzige Luft 

in Costa Rica

Stichworte• Feinstaub• Luftverschmutzung• Elektromobilität• Smog• Kohlekraftwerke• saubere Energie

Recherchefragen

Recherchetipps

Welche Krankheiten verursacht die 

Verbrennung von Kohle, Öl und Gas? Wie können wir saubere Energie 
herstellen, die die Gesundheit der 

Menschen schützt?

Recherchefragen
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Wie können wir saubere Energie 
herstellen, die die Gesundheit der 

herstellen, die die Gesundheit der 

herstellen, die die Gesundheit der 

Menschen schützt?

Menschen schützt?

Menschen schützt?

BLICKWINKEL

ENERGIE

Blickwinkel Menschen

Jason – Menschenrechtsaktivist

Blickwinkel Menschen

Hallo, ich heiße Jason.

Ich bin Menschenrechtsaktivist. Ich kämpfe da-

für, dass in Zukunft keine Menschen mehr krank 

werden, weil sie schmutzige Luft einatmen. Ich bin 

überzeugt davon, dass unsere Energieherstellung 

schuld daran ist: In großen Kraftwerken verbrennen

wir Kohle und Erdöl, um Wärme und Strom her-

zustellen. Dabei entsteht viel Staub und Ruß. 

 Zusätzlich verschmutzen Millionen von Autos die 

Luft, die die Menschen einatmen. Die Menschen 

bekommen davon Krankheiten. Es gibt bereits viele 

Länder und Städte, die Wärme und Strom aus sau-

beren Quellen herstellen. Ich fordere, dass wir es 

ihnen nach machen! 

Wie möchte Jason die 
Energieversorgung der 

Zukunft gestalten?

Thema

Politik

Menschen

Wirtschaft

Technik

Natur

  Herausforderungskarten

Wie können wir mehr Natur in unseren 
Wohnort holen?

STÄDTE

STÄDTE

HERAUSFORDERUNGEN

HERAUSFORDERUNGEN

HERAUSFORDERUNGEN

Wie können wir 
mehr Natur in unseren 
Wohnort holen?

STÄDTE

STÄDTE

HERAUSFORDERUNGEN

HERAUSFORDERUNGEN

  Wildcards

WILDCARDS

STÄDTE

WILDCARDS

Mehrere Hochhäuser 
stürzen auf ungeklärte
Weise ein. Ab sofort ist es 
verboten, in Gebäuden zu 
wohnen, die höher als drei 
Stockwerke sind.

WILDCARDS

STÄDTE

  Impulskarten

Sind Menschen in Dörfern glücklicher als in Städten?

IMPULSFRAGEN

STÄDTE

Sind Menschen in 

Sind Menschen in 

Sind Menschen in Dörfern glücklicher 

Dörfern glücklicher 

Dörfern glücklicher als in Städten?
als in Städten?

Brauchen wir Autos?

IMPULSFRAGEN

STÄDTE

Mögliche Vertiefungen der 
Szenariotechnik 


